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Prefácio 





A “Coleção Introdução à Linguagem C” segue sua jorna- 
da, e os autores André Barros de Sales e Arthur de Moura Del 
Esposte agora propõem a obra “Aprendendo com Exercícios 
Resolvidos”, visando auxiliar os discentes de Computação, 
Engenharia e de áreas afins a programar em linguagem C por 


meio de exercícios resolvidos de programação. 


Atualmente, existem meios e recursos didáticos acessí- 
veis muito bons para o aprendizado da linguagem C fora da 
sala de aula como: tutoriais em canais do YouTube, blogs es- 
pecíficos e fóruns de discussão; grupos de Pesquisa & Desen- 
volvimento (P&D); e livro de exercícios resolvidos, em forma- 


to impresso ou e-book. 


Então surge a pergunta: por que ensinar com exercícios 
resolvidos? Porque os autores, ao longo de sua prática docen- 
te, observaram que alguns de seus estudantes aprendiam a 
programar em C com muito mais facilidade e efetividade por 
meio de exercícios resolvidos. Assim, ensinar linguagem C de 
forma prática, objetiva e intuitiva tornou-se um desafio para 
esses autores, que já registram resultados positivos, atraindo 


novos interessados nessa matéria. 


VIII 


Nesta obra, reitero, os autores, fazendo uso de um mé- 
todo educativo agradável, interessante e intuitivo, convidam 
o discente a conhecer uma selecáo primorosa de exercicios 
resolvidos, suprindo, assim, a deficiéncia daquele que deseja 


colocar em prática a teoria adquirida. 


Georges Daniel Amvame Nze 

Professor Adjunto 

Coordenador do curso de Graduacáo de Engenharia de Redes de Comunicacáo 
Departamento de Engenharia Elétrica (EnE) 

Faculdade de Tecnologia (FT) 

Universidade de Brasilia (UnB) 
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Apresentacáo 





O livro “Linguagem C — Aprendendo com Exercícios Re- 
solvidos” é o segundo volume da “Coleção Introdução à Lin- 
guagem C”, que foi concebida para oferecer à comunidade aca- 
dêmica e aos demais interessados, de forma clara, objetiva e 


explicativa, exemplos de exercícios resolvidos em linguagem C. 


São mais de 100 exercícios estruturados em 13 capítulos 
que respeitam a sequência de apresentação dos conteúdos do 
primeiro volume da coleção. Além dos exercícios do primeiro 
volume da coleção, há novos exercícios e suas respectivas so- 
luções, todos ordenados por diferentes níveis de dificuldade, 
possibilitando ao discente um desenvolvimento gradual e con- 
sistente. Propositalmente, alguns exercícios são repetidos em 
diferentes capítulos, porém com demandas específicas refe- 
rentes ao conteúdo do cada capítulo. Recomenda-se rever os 
conteúdos de programação abordados no livro “Linguagem C 
— Roteiros de Experimentos para Aulas Práticas” para tornar 


este aprendizado mais efetivo. 


É importante ressaltar que este livro resulta de uma pes- 
quisa bem-sucedida da utilização técnica de Desing Centrado 


no Usuário (DCU) com discentes da disciplina de programa- 


cáo de “Linguagem C” dos cursos de Engenharias da Faculdade 
UnB Gama — FGA da Universidade de Brasilia (UnB). Dividida 
em duas fases, essa pesquisa contou com a participacao de 90 
discentes do segundo semestre de 2010 e com mais 108 discen- 


tes do primeiro semestre de 2011. 


Baseado nessa técnica de DCU, os discentes avaliaram, 
nas primeiras versoes desta obra, a formatacao (tamanho das 
figuras, linguagem, facilidade do manuseio e tamanho das le- 
tras e das figuras), o conteúdo (explicações/comentários, re- 
solução dos exercícios e quantidade dos exercícios) e a apren- 
dizagem (se eles seriam capazes de explicar todas ou algumas 
das soluções dos exercícios apresentadas a outros discentes). 
No experimento, os discentes da primeira fase do estudo su- 
geriram ajustes na forma e no conteúdo que foram avaliados e 


validados pelos discentes da segunda fase e pelos autores. 


Certos de que o leitor desfrutará do bom resultado des- 
se experimento em sala de aula, os autores salientam que todo 
exercício de programação pode ser resolvido de muitas ma- 
neiras, ou seja, diferentes das que são apresentadas aqui. Os 
autores recomendam primeiro a resolução do exercício e, so- 
mente depois, a conferência da resposta, tornando mais sim- 
ples a interpretação dos códigos e eficiente o aprendizado da 
linguagem C. 


Uma ótima leitura a todos! 


Márcia Barros de Sales 


Organizadora da Coleção 
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Comandos Básicos 


1.1 Escreva um programa que leia o número de alunos 
e de alunas de uma sala. Como saída, o programa 
deve apresentar o número de alunos e em seguida 
o de alunas. 


Resposta: o código do comando é apresentado na 
Figura 1.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 1.2. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
-Jint main () (//Programa principal 
// Declaração de Variáveis 
int num alunos, num alunas; 
//Cabeçalho 
printf ("Universidade de 
printf ("Disciplina: 113 
printf ("Aluno (a) :\n\n\ 
//Início da lógica de programacáo 
printf ("Digite o numero de alunos: "); //Inicio de interecáo 
scanf ("3d", &num alunos); /*Receber o dado com a função scanf do 
tipo int identificado por $d que será armazenado no espaco reservado para 
num alunos, ¿num alunos*/ 
printf ("Digite o numero de alunas: ");// Segunda impressão 





5 


scanf ("3d", &num alunas); /* Receber o dado do tipo int identificado por $d 
que será armazenado no espaço reservado para num alunos, ¿num alunos */ 

printf ("1n0 numero de alunos: $din”, num alunos); /*Apresentação de resultados 
na tela com a função printf. Onde está o $d, será apresentado o valor de uma 
variável do tipo int, que por sua vez é identificada posteriormente, num alunos, 
por fim, in significa que deseja-se pular uma linha.*/ 

printf("O numero de alunas: $d", num alunas); 
getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 1.1 — Código do programa em C: respexe11.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 








Figura 1.2 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe11.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


1.2 Execute novamente o programa, de modo que seja 
apresentado primeiro o número de alunas e depois 
o numero de alunos. 


Resposta: a nova sequéncia de comandos é 
apresentada na Figura 1.3 e o resultado da execucao 
desse codigo na Figura 1.4. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
=Jint main () (//Programa principal 
// Declaração de Variáveis 
int num alunos, num alunas; 


//Cabeçalho 
printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 


printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
//Inicio da lógica de programacáo 
printf ("Digite o numero de alunos: "); //Inicio de interecáo 
[—] scanf ("$d", &4num alunos); /*Receber o dado com a função scanf do 
tipo int identificado por $d que será armazenado no espaco reservado para 
num alunos, ¿num_alunos*/ 
printf ("Digite o numero de alunas: ");// Segunda impressão 
[—| scanf ("3d", &num alunas); /* Receber o dado do tipo int identificado por $d 
que será armazenado no espaço reservado para num alunos, ¿num alunos */ 


= /* Para apresentar os resultados como pedido, basta trocar os comandos de 
posicáo. O programa & executado com os comandos sequencialmente, ou seja, 


este executa primeiramente o que vem antes e posteriormente o que vem depois.*/ 


print£("1n0 numero de alunas: $d\n”, num alunas) ; 
printf ("O numero de alunos: $d", num alunos); 
getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 1.3 — Código do programa em C: respexe12.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Universidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a): 


Digite o numero de alunos: 28 


Digite o numero de alunas: 22 


O numero de alunas: 22 
O numero de alunos: 28 








Figura 1.4 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe12.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


1.3 Escreva um programa em C que apresente a tabuada 
do número 3, conforme a Figura 1.5. 


niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a): 


% 
o” 
= 
% 
a 
% 
UU 2 
0 
w 


x 1 = 
x 2 = 
3 x 3 = 
3 x 4 = 
3x5 = 
3 x 6 = 
3 x? = 
3 x 8 = 
3 x 9 = 
3x1 





Figura 1.5 — Resultado da execucáo do código do programa em C a ser elaborado: 


respexe13.cpp. 


Fonte: Elaboracáo propria 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 1.6. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
int main (){//Programa principal 


//Cabecalho 

printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC wn”): 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

// Inicio da lógica de programacáo 

printf ("Tabuada de 3:\n\n"); 


// Escrevendo Mensagens na Tela 


printf ("\t3 1 = $d\n", 341); 
printf("\t3 x 2 = $d\n", 3*2); 
print£t("\t3 3 = din", 3%3); 
printt("\t3 4 = $d\n", 3%4); 
print£(" 133 5 = Sdin”, 3%5); 
print£t("\t3 6 = $d\n", 3*6); 
printf ("\t3 7 = d\n", 3%7); 
printf ("\t3 8 = din", 3*8); 
printf ("\t3 9 = $d\n", 3%9); 
printf("\t3 x 10 = Sdin”, 3410); 
printf ("\n\n\n"); 


getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 1.6 — Código do programa em C: respexe13.Cpp 


Fonte: Elaboração própria 


1.4 Escreva um programa em C para o Ministério da 
Saúde que o auxilie nas informações sobre a dengue 
em Brasília. Esse programa deve receber os dados 
sobre o número de casos suspeitos, o número de casos 
confirmados e o número de mortes, apresentando a 
tela, conforme Figura 1.7. 
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niversidade de Brasília 
isciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


reencha com as seguintes informacoes sobre a Dengue em Brasilia: 


Casos Suspeitos: 12 
Casos Confirmados: 15 
Quantidade de Mortes: 2 


Informacoes sobre a dengue em Brasilia: 
Casos Suspeitos: 12 
Casos Confirmados: 15 
Quantidade de Mortes: 2 


Total de dados: 29 





Figura 1.7 — Resultado da execucáo do código do programa em C a ser elaborado: 


respexe14.cpp 


Fonte: Elaboracäo pröpria 


Resposta: o cödigo do programa € apresentado na 
Figura 1.8. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padräo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main (){//Programa principal 

5 // Declaracäo de Variäveis 

6 int total, susp, mort, conf; 

7 //Cabecalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”) 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

11 // Inicio da lógica de programacáo 

12 printf ("Preencha com as seguintes informacoes sobre a Dengue em Brasilia:\n\n") 
13 printf ("1tCasos Suspeitos: "); 

14 scani("3d", &susp); 
15 printf ("\tCasos Confirmados: "); 

6 scanf ("Sd", &conf); 

7 printf ("\tQuantidade de Mortes: "); 

8 scanf("td”, &mort); 

9 // Apresentação dos resultados 

0 printf ("inInformacoes sobre a dengue em Brasilia:\n"); 

1 printf ("itCasos Suspeitos: $d\n", susp); 

printf ("itCasos Confirmados: $d\n", conf); 


O N 


printf ("\tQuantidade de Mortes: $d\n", mort); 
total=susp+conf+mort; 
printf("\n\tIotal de dados: $d\n\n", total); 


on e 


getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


DD NN DN NN NN NN NY PP pp 


co ~) 0 


Figura 1.8 — Código do programa em C: respexe14.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Tipos de Dados e Variaveis 


2.1 Escreva um programa que leia o número de 
chuteiras de uma loja de esporte. Os valores deveráo 
ser inseridos por meio do teclado. Como saída, o 
programa deve apresentar o número de chuteiras e 
suas marcas (marca A, marca B e marca C). 


Utilizando o caráter especial \t dentro do printf, desejamos que vocé 
obtenha uma saída parecida com esta: 


Quantidade de chuteiras em estoque 


Marca (A) Marca (B) Marca (C) 


10 25 45 





Resposta: o código é apresentado na Figura 2.1 e 
o resultado da execucáo desse código na Figura 2.2. 





1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

4 int main () (//Programa principal 

5 // Declaração de Variáveis 

6 int marcaA, marcaB, marcaC; // Variáveis do tipo inteiro para marca A, Bec 

7 //Cabeçalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 /* Os seguintes comandos printf são para imprimir a mensagem dentro das "" para que haja 
12 comunicação entre computador e o usuário do programa. As funções scanf sevem para rece- 
13 ber os números desejados, o "$d" indica que a variável ao qual será destinada o valor 
14 recebido é do tipo inteiro. o & indica que será armazenado no espaço declarado anterior- 
15 mente para a variavel que vem logo em seguida deste &. */ 
16 printf ("Digite a quantidade de chuteiras da marca A: "); 
17 scanf ("Sd”, &marcaA); 
18 printf ("inDigite a quantidade de chuteiras da marca B: "); 

19 scanf ("Sd”, &marcaB) ; 
20 printf ("inDigite a quantidade de chuteiras da marca C: "); 
21 scanf ("Sd”, &marcaC); 
22 
23 '/Apresetacäo dos Resultados Letra A) 
24 printf ("inExistem $d chuteiras da marca Ain", marca); 
25 printf ("Existem $d chuteiras da marca Bin", marcaB) ; 
26 printf ("Existem Sd chuteiras da marca C\n\n", marcaC) ; 
27 //Apresentação dos Resultados Letra B) 
28 printf ("Existem $d chuteiras da marca A, $d da marca B, $d da marca C\n\n", marcaA,marcaB,marcaC) ; 
29 ES Apresentação dos Resultados Letra C) 
30 printf("itit Quantidade de Chuteiras em Estoque\n") 
31 printf ("ititMarca À \t Marca B it Marca Cin 
32 printf("itit $d \t sd t $d\n\n", marcaA,marcaB,marcaC) ; 
33 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado .| 
34 


Ee 
r 
~ 


Figura 2.1 — Código do programa em C: respexe21.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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| niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
AlunoCa>: 


igite a quantidade de chuteiras da marca A: 


igite a quantidade de chuteiras da marca B: 


igite a quantidade de chuteiras da marca C: 


Existem 18 chuteiras da marca A 
Existem 28 chuteiras da marca B 
Existem 38 chuteiras da marca C 


Existem 18 chuteiras da marca A, 26 da marca B, 30 da marca C 


Quantidade de Chuteiras em Estoque 
Marca A arca Marca C 
18 28 30 








Figura 2.2 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe21.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


2.2 Escreva um programa em C que apresente a tabuada 
de um número qualquer, apresentando a tela, 
conforme a Figura 2.3, sendo que esse programa 
deverá apresentar o seguinte trecho de código para 
apresentacáo dos dados: 


printf (" "Tabuada de 3d:inin”, num); 
// Escrevendo Mensagens na Tela 


printf("\t3d x 1 = $d\n", num, numtl) 
printf("\t3d x 2 = d\n", num, numt2); 
print£f("\tid x 3 = $d\n", num, numt3); 


isciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>): 


abuada de 9: 
9 


x 1 = 
9x2 = 
9x3 = 
9 x 4 = 
9 x 5 = 
9 x 6 = 
9x7 = 
9 x 8 = 
9x9 = 
9x1 








— 
— 


Figura 2.3 — Resultado da execucáo do código do programa em C a ser elaborado: 


respexe22.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 2.4. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
int main ()(//Programa principal 

// Declaracáo de Variáveis 

int num; 

//Cabecalho 

printf ("Universidade de Brasiclia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

printf ("Aluno(a) :\n\n\n"); | 

// Inicio da lógica de programação 

printf ("Digite um numero inteiro: "); 

scanf ("34"”, &num) ; 

printf ("TIabuada de $d:\n\n", num); 

// Escrevendo Mensagens na Tela 

printt("\tsd x 1 = $d\n", num, numx*1); 

printf("\tid x = $d\n", num, num*2); 

printf("\tid x = $d\n", num, numè3); 

printf("\tid x = $d\n", num, numtd) ; 

printf("\t$d x = $d\n", num, numè5); 

printf("itSd x = $d\n", num, num*6é); 

printf ("itsd x = $d\n", num, numt7); 

printf("itSd x 5 = $d\n", num, numtS) ; 

printf("itSd x 9 = $d\n", num, numx*9); 

printf("itSd x 10 = $d\n", num, num*i0); 

getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


“ow + WN 
| 


Figura 2.4 — Codigo do programa em C: respexe22.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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Variáveis e Operadores 


3.1 Escreva um programa que leia um número na base 
decimal e em seguida imprima esse mesmo número 
nas bases octal e hexadecimal. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.1. e o resultado da execucáo desse código é 
apresentado na Figura 3.2 e na Figura 3.3. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucdes do sistema 

4 int main (){//Programa principal 

5 // Declaração de Variáveis 

6 int num; //variável que irá receber o número na base decimal 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Bras3cliain 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

0 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

1 //Escrevendo o comando na tela 

2 printf ("Escreva um numero na base decimal: "); 

3 //recebendo do teclado o número decimal 

4 scanf ("$d", &num) ; 

5 

6 //Imprimindo o número lido nas bases: octal e hexadecimal 

7 printf ("nO numero $d na base octal e: $o\n", num, num); 

8 printf ("0 numero $d na base hexadecimal e: $x", num, num); 

9 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
0 ) 


Figura 3.1 — Código do programa em C: respexe31.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>): 


Escreva um numero na base decimal: 26 


O numero 26 na base octal e: 32 
O numero 26 na base hexadecimal e: la 








Figura 3.2 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe31.cpp,- 


que ilustra um exemplo em que o número digitado é 26 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Escreva um numero na base decimal: 739 


O numero 739 na base octal e: 1343 
O numero 739 na base hexadecimal e: 2e3 


4 











Figura 3.3 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe31.cpp, 


que ilustra um outro exemplo em que o número digitado é 739 


Fonte: Elaboracáo própria 


3.2 Desenvolva um programa para calcular e escrever 


a área e o perímetro de um quadrado. Dados de 
entrada: tamanho do lado (tipo da variável: numérico 
inteiro, valor em centímetros). Essa conversáo deve 
ser feita por meio da funcáo printf(). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.4 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 3.5. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

4 int main () (//Programa principal 

5 // Declaração de Variáveis 

6 int lado, area, perimetro; 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An”); 

10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

11 // Início da lógica de programacáo 

12 printf ("Digite o lado do quadrado em cm: "); 

13 scanf ("34", &lado) ; 

14 //Cálculos 

15 area=lado*lado; 

16 perimetro=lado*4 ; 

17 printf("\nA area do quadrado e: $d", area); 

18 printf ("1n0 perimetro do quadrado e: $d", perimetro); 

19 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 3.4 — Código do programa em C: respexe32.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno<(a>: 






A area do quadrado e: 9 
O perimetro do quadrado e: 12 





Figura 3.5 — Resultado da execução do programa em C: respexe32.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


3.3 Desenvolva um programa para calcular e escrever 


a área e o perímetro de um retángulo. Dados de 
entrada: tamanho da base e da altura (tipo das 
variáveis: inteiro, valor em centímetros). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.6 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 3.7. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
int main () {//Programa principal 
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// Declaracáo de Variáveis 

int base,altura, area, perimetro; 

//Cabecalho 

printf ("Univer 

printf ("Disciplina 
( 


// Início da lógica de programacáo 
printf ("Digite a base do retangulo 
scanf("3d", &base); 

printf ("Digite a altura do retangulo em cm: "); 

scanf ("34", &altura) ; 

//Cálculos 

area=basetaltura; 

perimetro=(base*2)+(altura*2); 

printf ("inA area do quadrado e: $d", area); 

printf ("1n0 perimetro do quadrado e: $d", perimetro); 

getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 3.6 — Código do programa em C: respexe33.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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y niversidade de Brasilia | 
Disciplina: 113913 - ICC — 


Aluno(a): E 


Digite a base do retangulo em cm: 2 
Digite a altura do retangulo em cm: 4 


area do quadrado e: 8 
O perimetro do quadrado e: 12 





Figura 3.7 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe33.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


3.4 Escreva um programa que solicite ao usuario dois 
números inteiros diferentes de zero. Com esses 
números imprima na tela: a soma, a subtracáo, o 
produto, a divisao e a média. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.8 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 3.9. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padréo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

4 int main () (//Programa principal 

5 // Declaração de Variáveis 

6 int numi, num2; 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 // Inicio da lögica de programacäo 
12 printf("Voce devera digitar dois numeros diferentes de zero\n\n"); 
13 printf("Digite o primeiro numero: "); 

14 scanf ("3d"”, £numl); 

15 printf ("Digite o segundo numero: "); 

16 scanf ("3d", &num2) ; 

17 printf("\nA soma $d + $d = $d", numi, num2, numi+num2) ; 

18 printf ("inA subtração $d $d = $d", numl, num2, numi-num2) ; 

19 printf ("nO produto Sd x Sd = $d", numl, num2, numitnum2) ; 
20 printf ("inA divisao $d: Sd $d", numl, num2, numi/num2) ; 
21 printf ("inA media entre Sd e $d = $.2=", num, num2, (float) (numi+num2)/2); 
22 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
23 } 


Figura 3.8 — Código do programa em C: respexe34.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
AlunoCa>: 


oce devera digitar dois numeros diferentes de zero 


Digite o primeiro numero: 109 
Digite o segundo numero: 5 


soma 10 + 5 = 
subtrabdo 18 -— 
produto 18 x 5 
divisao 18 : 5 
media entre 10 











Figura 3.9 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe34.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


3.5 Escreva um programa que solicite ao usuário um 
numero inteiro e imprima a tabuada de multiplicacao 
desse numero até 6, sendo que o comando da operacao 
de multiplicacao deve ser usado dentro do printf. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 3.10 e o resultado da execucao desse código 
na Figura 3.11. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
4 int main () (//Programa principal 

5 // Declaração das variaveis 

6 int auxnum; 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An"); 
10 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
11 // Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("**** Tabuada ****\n\n"); 
13 printf ("Digite um numero: "); 
14 scanf ("Sd”, &auxnum) ; 
15 // Escrevendo Mensagens na Tela 

16 printf ("ininitsd x 1 = 3din”, auxnum,auxnum*1) ; 
17 printf("\tsd x 2 = $d\n",auxnum, auxnumt2) ; 

18 printf("itSd x 3 = $d\n",auxnum,auxnumk3) ; 

19 printf("itsd x 4 = $d\n",auxnum, auxnum*4) ; 
20 printf ("itSd x 5 = $d\n",auxnum, auxnum*s) ; 
21 printf("itSd x 6 = Sdin”, auxnum,auxnumtó) ; 
22 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
23 } 


Figura 3.10 — Código do programa em C: respexe35.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>)»: 


Tabuada eer 


Digite um numero: 9 





Figura 3.11 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe35.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Selecao Simples 


4.1 Desenvolva um programa para comparar a idade de 
Pedro e a de Joana e informar quem é o mais velho. 
Dados de entrada: idade de Pedro e de Joana (tipo 
das variáveis: inteiro, e valor em anos). Observação: 
essas pessoas possuem idades diferentes. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 4.2 e 4.3. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
int main ()(//Programa e 

//Declaração de variávei 


int iddP,iddJ; 


//Cabegalhd 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

//Inicio da lógica de programacáo 

printf ("ATENCAO: As idades nao devem ser iquais!\n\n"); 
printf ("Digite a idade de Pedro: "); 

//Recebendo o valor da variável 'iddP' 


scanf ("34",£iddP) ; 

printf ("Digite a idade de Joana: "); 
//Recebendo o valor da variável 
scanf ("S34",tiddy) ; 

//Nerificacäo de quem é o mais velho: 
if (iddP > iddy) 


printf ("inPedro e o mais velho."); 
if (iddJ > iddP) 
printf ("inJoana e a mais velha."); 
getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 4.1 — Código do programa em C: respexe41.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


TENCAO: As idades nao devem ser iguais? 


igite a idade de Pedro: 9 
igite a idade de Joana: 16 





oana e a mais velha. 


Figura 4.2 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe41.cpp, 


que ilustra um exemplo em que a Joana é mais velha do que o Pedro 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


TENCAO: As idades nao devem ser iguais? 


igite a idade de Pedro: 23 
igite a idade de Joana: 14 





edro e o mais velho. 


Figura 4.3 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe41.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o Pedro é mais velho que a Joana 


Fonte: Elaboracáo própria 


4.2 Desenvolva um programa para calcular e para 
comparar a área de dois retangulos A e B. O programa 
deverá informar qual retangulo possui a maior área 
ou se possuem tamanhos iguais. Dados de entrada: 
tamanho da base e da altura (tipo das variaveis: 
inteiro, valor em centímetros). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.4 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 4.5, 4.6 e 4.7. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
int main (){//Programa principal 
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0) 


//Declaracáo de Variáveis 
float areal, area2, base, altura; 


//Cabecalho 
printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 


printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

//Início da lógica de programação 

printf ("Digite a base do primeiro retangulo em cm: "); 
scanf("3£”, &base); 

printf ("Digite a altura do primeiro retangulo em cm: "); 


scanf("3£", &altura); 
areal=altura*base; 


printf ("Digite a base do segundo retangulo em cm: "); 
scanf ("SÍ”", base); 
printf ("Digite a altura do segundo retangulo em cm: "); 


scanf("3£", &altura) ; 

area2=altura*base; 

//Resultados 

printf("\n\nA area do primeiro retangulo: $.2f cm\n", areal); 
printf ("A area do segundo retangul .2f cm\n", area2); 
//Comparacáo das Areas 


if (areal>area2) 
printf ("inA area do primeiro retangulo e maior.\n"); 
if (areal<area2) 


printf ("inA ar 
if (areal==area2) 
printf ("inAs areas do dois retangulos sao iguais.in"); 
getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


mM 


a do segundo retangulo e maior.\n"); 


$ 


Figura 4.4 — Código do programa em C: respexe42.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


a base do primeiro retangulo em cm: 18 
a altura do primeiro retangulo em cm: 3 
a 
a 


base do segundo retangulo em cm: 9 
altura do segundo retangulo em cm: 12 


do primeiro retangulo: 38.88 cm 
do segundo retangulo: 188.88 cm 


area do segundo retangulo e maior. 
MT 








Figura 4.5 — Resultado da execucäo do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra 


um exemplo em que a área do segundo retängulo € maior que o primeiro 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>»: 


a base do primeiro retangulo em cm: 18 
a altura do primeiro retangulo em cm: 15 
a base do segundo retangulo em cm: 15 
a 


altura do segundo retangulo em cm: 20 
do primeiro retangulo: 158.88 cm 
do segundo retangulo: 388.88 cm 


do segundo retangulo e maior. 
Mm 








Figura 4.6 — Resultado do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra um outro 


exemplo em que a área do segundo retängulo é maior que a do primeiro 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 


a base do primeiro retangulo em cm: 3 

a altura do primeiro retangulo em cm: 4 
a hase do segundo retangulo em cm: 4 

a altura do segundo retangulo em cm: 3 
do primeiro retangulo: 12.88 cm 

do segundo retangulo: 12.88 cm 


areas do dois retangulos sao iguais. 
Mm 





Figura 4.7 — Resultado do programa em C: respexe42.cpp, que ilustra um exemplo 


em que os dois retangulos possuem áreas iguais 


Fonte: Elaboracáo própria 


4.3 Escreva um programa que leia a quantidade de alunas 
e de alunos. Depois esse programa deve informar se 
essa turma possui mais alunos ou mais alunas. Se 
essa turma possuir a quantidade de alunas maior que 
a de alunos, informe o total de alunos dessa turma. 
O programa deve verificar se a quantidade de alunos 
é igual a de alunas. 
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.8 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 4.9 e 4.10. 


ON FR 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
int main () (//Programa principal 
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//Declaracáo de Variáveis 


int qnt_alunos, qnt_alunas; // Variáveis do tipo inteiro para numero de alunos e alunas. 
//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 


printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

//Início da lógica de programação 

printf ("Digite a quantidade de alunos: "); 
scanf ("Sd", £qnt_alunos); // Recebe via teclado a quantidade de alunos 
printf ("Digite a quantidade de alunas: "); 

scanf ("3d", £qnt_alunas); // Recebe via teclado a quantidade de alunas 


if (qnt alunos>gnt alunas) // Teste que verifica se a nº alunos é maior que o de alunas 

printf ("inExistem mais alunos do que alunas."); 
if (qnt alunas>gqnt alunos) // Teste que verifica se a nº alunas é maior que o de alunos 

printf ("inExistem mais alunas do que alunos. O total de alunos e $d", qnt alunas+qnt alunos); 
if(qnt alunos==gnt alunas) // // Teste que verifica se a nº alunos é igual ao de alunas 

printf ("inO numero de alunos e igual ao número de alunas: Sd e $d", qnt alunas, qnt alunos); 
getch();// Função para congelar a tela até que seja pressionado alguma tecla. 


Figura 4.8 — Código do programa em C: respexe43.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 











Figura 4.9 — Resultado da execucáo do código do programa em 


C: respexe43.cpp, que ilustra um exemplo em que a quantidade de 


alunas é maior que a quantidade de alunos 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno<a>: 


igite a quantidade de alunos: 15 
igite a quantidade de alunas: 18 


xistem mais alunos do que alunas. 





Figura 4.10 — Resultado do programa em C: respexe43.cpp, que ilustra um exemplo 


em que a quantidade de alunos é maior que a quantidade de alunas 


Fonte: Elaboracáo propria 


4.4 Faca um programa que receba um numero inteiro e 
que verifique se esse número é par ou impar. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.11 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 4.12 e 4.13. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucdes do sistema 
4 int main (){//Programa principal 
5 //Declaração de Variáveis: 
6 int num; 
7 //Cabeçalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 //escrevendo o comando na tela 
12 printf ("Digite um numero inteiro: "); 
13 //recebendo do teclado o número inteiro 
14 scanf ("Sd", &num) ; 
15 //Verificando se o numero é par ou impar 
16 if (num$2==0) 
17 printf ("1n0 numero $d e par\n\n\n",num); 
18 else 
19 printf ("1n0 numero $d e impar\n\n\n",num); 
20 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
21 } 


Figura 4.11 — Código do programa em C: respexe44.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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liniversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


igite um numero inteiro: 15 





numero 15 e impar 


4 | T | 





Figura 4.12 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe44.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o número digitado é impar 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasilia 





Figura 4.13 — Resultado do programa em C: respexe44.cpp, que ilustra um exemplo 


em que o número digitado é par 


Fonte: Elaboração própria 


4.5 Escreva um programa em C que calcule o volume de 
um cilindro circular, dados o seu raio e sua altura. 
Observação: V = mx r2 x h, em que 1=3,14, r = raio 
e h = altura. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.14 e o resultado da execução desse código 
na Figura 4.15. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 

4 int main ()(//Programa principal 

5 //Declaração de Variáveis: 

6 float raio, alt, vol; 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 

10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

11 

12 //escrevendo o comando na tela 

13 printf ("Digite o raio da base do cilindro: "); 

14 scanf ("$i",&raio) ;//recebendo do teclado o raio 

15 printf ("Digite a altura do cilindro: "); 

16 scanf ("3f",t£alt);//recebendo do teclado a altura 

17 //Calculando o volume 

18 vol=(3.14*((raio*raio) *alt) ) ; 

19 /*Dica: abusem dos parénteses pois o compilador realiza o cálculo 
20 em sequéncia náo priorizando multiplicacáo e divisáo. 
21 Neste caso não é necessário, mas tomar como hábito é importante.*/ 
22 //imprimindo o volume na tela 
23 printf ("1n0 volume do cilindro e: $.2£",vol); 
24 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
25 } 


Figura 4.14 — Codigo do programa em C: respexe45.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


| niversidade de Brasilia | 
Disciplina: 113913 - ICC E 


Aluno <a>»: 





Digite o raio da base do cilindro: 5 
Digite a altura do cilindro: 3 


volume do cilindro e: 235.50 


Figura 4.15 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe45.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


4.6 Desenvolva um programa para comparar a idade de 
Pedro, de Joana e de Ismael e informar quem é o mais 
velho. Dados de entrada: idade de Pedro, de Joana e 
de Ismael (tipo das variáveis: inteiro, e valor em anos). 
Considere que essas pessoas possuem idades diferentes. 
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.16 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 4.17 e 4.18. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

+ int main (){//Programa principal 

5 //Declaracáo de Variáveis: 

6 int iddPedro, iddIsmael, iddJoana; 

7 //Cabecalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

0 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
11 //Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("Digite a idade de Pedro: "); 
13 scanf ("$d", &iddPedro) ; 
14 printf ("Digite a idade de Ismael: "); 
15 scant ("$d", &iddIsmael) ; 
16 printf ("Digite a idade de Joana: "); 
17 scant ("$d", &iddJoana) ; 

8 //Estrutura condicional para avaliacáo de quem é mais velho dentre os trés 
19 if ((iddPedro>iddIsmael)44(iddPedro>iddJoana) ) 
20 printf ("\n\nPedro e o mais velho dentre os tres\n\n"); 
21 else ( 
22 if (iddIsmael>iddJoana) 
23 printf ("ininIismael e o mais velho dentre os tres\n\n"); 
24 //este "else" pertence ao segundo "if" 
25 else 

6 printf("\n\nJoana e a mais velha dentre os tres\n\n"); 
7 ) 

8 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
29 } 


Figura 4.16 — Codigo do programa em C: respexe46.cpp 
Fonte: Elaboracáo propria 


| niversidade de Brasilia -| 
isciplina: 113913 - ICC — 


luno <a>: E 


idade de Pedro: 19 
idade de Ismael: 28 


idade de Joana: 15 


o mais velho dentre os tres 





Figura 4.17 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe46.cpp, 


que ilustra um exemplo em que Ismael é o mais velho 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 — ICC 
luno<a>: 


igite a idade de Pedro: 13 
igite a idade de Ismael: 5 
igite a idade de Joana: 7? 





edro e o mais velho dentre os tres Y 
Figura 4.18 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe46.cpp, 


que ilustra um exemplo em que Pedro é o mais velho 


Fonte: Elaboracáo própria 


4.7 Faca um programa que receba um número inteiro 
e que verifique se esse número é par ou impar. 
O programa deve informar: 


a) seonúmero é par, caso afirmativo informar também 
se ele é maior que 15; 


b) seo número é impar, caso afirmativo se ele é menor 
que 50. 
Resposta: o código do programa é apresentado na 


Figura 4.19 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 4.20 e 4.21. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main ()(//Programa principal 
5 //Declaracáo de variáveis: 
6 int auxnum; 
7 //Cabecalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
10 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
11 //Início da lógica de programacáo 
12 printf ("Digite um numero: "); 
13 scanf ("3d",£auxnum) ;//Recebendo o valor da variável 'auxnum': 
14 //Condição = Se o 'auxnum' dividido por 2 retornar o valor '0', ele será par: 
15 if (auxnum82 = 0) 
16 { 
17 printf ("\n\nO numero digitado e par.\n"); 
8 //Condição extra para verificar se o numero e maior que 15: 
19 if (auxnum > 15) 
20 printf ("O numero digitado tambem e maior que 15.\n"); 
21 } 
22 //Condição = Se o 'auxnum' dividido por 2 retornar o valor '1', ele será impar: 
23 if (auxnum82 = 1) 
24 { 
25 printf ("\n\nO numero digitado e impar.\n"); 
26 //Condição extra para verificar se o numero e menor que 50: 
27 if (auxnum < 50) 
8 printf ("O numero digitado tambem e menor que 50.\n"); 
29 } 
30 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
31 } 


Figura 4.19 — Código do programa em C: respexe47.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 





niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno<(a>: 


igite um numero: 28 


numero digitado e par. 
numero digitado tambem e maior que 15. 


Figura 4.20 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe47.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o numero digitado é par e maior que 15 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno<a>: 


Digite um numero: 16 


O numero digitado e par. 
A (ella! 





Figura 4.21 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe47.cpp, 


que ilustra um exemplo em que número digitado é par e menor que 15 


Fonte: Elaboracáo própria 


4.8 Faca um programa que receba um número inteiro 
e que verifique se esse número é par ou se é ímpar. 
O programa deve informar ao usuário o número 
apenas se for par e maior que 15 e se for impar apenas 
se for menor que 50. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.22 e o resultado da execucao desse código 
nas Figuras 4.23 e 4.24. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

4 int main ()(//Programa principal 

5 //Declaração de variáveis: 

6 int auxnum, resp bool=1; 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", ) 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

0 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

1 //Inicio da lógica de programação 

2 printf ("Digite um numero: "); 

3 scanf ("Sd”, &auxnum) ; 

4 //Condicáo = Se o 'num' dividido por 2 retornar o valor '0', ele será par: 
5 if (auxnum82 == 0 && auxnum > 15) { 

6 printf("\n\nO numero digitado e par e maior que 15.\n") 

7 resp bool=1; //Variavel auxiliar assume valor lógico positivo = 1 

8 } 

9 //Condicáo = Se o 'num' dividido por 2 retornar alor '1', ele será impar 


oO 


if (auxnum82 == 1 ££ auxnum < 50) { 
do 


1 printf("\n\nO numero digita e impar.\n") 

2 resp bool=1; //Variavel auxiliar assume valor lógico positivo = 1 

3 } 

4 //Se a variável 'resp bool' for '0', quer dizer que nenhuma das condições acima foi satisfeita: 
5 if (resp _ bool == 0) 

6 printf("\n\nO numero digitado nao entra em nenhuma condicao do programa.\n") 

7 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


N DD NN NN DD NY N P P PP 


co 
~~ 


Figura 4.22 — Código do programa em C: respexe48.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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nivers idade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno <a>: 


igite um numero: 45 


numero digitado e impar. 





Figura 4.23 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe48.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o número digitado é impar e menor que 50 


Fonte: Elaboração própria 


| niversidade de Brasilia A | 
Disciplina: 113913 - ICC — 


Aluno Cad: E 





Digite um numero: 18 


O numero digitado e par e maior que 15. 
4 | TT 





Figura 4.24 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe48.cpp, 


que ilustra um outro exemplo em que o número digitado é impar e menor que 50 


Fonte: Elaboracáo própria 


4.9 Escreva um programa em C que calcule o volume de 
dois cilindros circulares e que verifique qual deles é 
maior. O raio e altura dos cilindros seráo informados 
pelo usuario. Observação: Vix r2 x h, em que 1=3,14, 
r = raio e h = altura. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.25 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 4.26, 4.27 e 4.28. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 

4 int main ()(//Programa principal 

5 //Declaracáo de variáveis: 

6 float voll, vol2, alt, raio,pi=3.14; 

7 //Cabecalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

10 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

11 //Inicio da lógica de programacáo 

12 printf ("Digite o raio do primeiro cilindro: "); 

13 scanií("$51",£raio); 

14 printf ("Digite a altura do primeiro cilindro: "); 

15 scanf ("Si", &alt) ; 

16 //Calculo do volume 1 

17 voli=pi* (raio*raio) *alt; 

18 printf ("Digite o raio do segundo cilindro: "); 

19 scanf ("Si",&raio) ; 
20 printf ("Digite a altura do segundo cilindro: "); 
21 scanf ("SÍ",&alt); 
22 //Calculo do volume 2 
23 vol2=pi* (raio*raio) *alt; 
24 //Resultados: 
25 printf("\n\nO volume do cilindro 1 e: %.2f\n",voll); 
26 printf("O volume do cilindro 2 e: $.2£\n\n",vol2); 
27 //Verificação do maior volume: 
28 if (voli > vol2) 
29 printf ("O volume do cilindro 1 e maior que o volume do cilindro 2.\n"); 
30 if (vol2 > voll) 
31 printf ("0 volume do cilindro 2 e maior que o volume do cilindro 1.\n"); 
32 if (vol2 = voll) 
33 printf ("Os volumes dos cilindros sao iquais.\n"); 
34 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
35 } 


Figura 4.25 — Código do programa em C: respexe49.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


raio do primeiro cilindro: ? 
altura do primeiro cilindro: 2 
raio do segundo cilindro: 18 


altura do segundo cilindro: 4 


do cilindro 1 e: 508.68 
do cilindro 2 e: 1256.88 











Figura 4.26 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe49.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o volume do cilindro 2 é maior que do cilindro 1 


Fonte: Elaboracáo própria 


Linguagem C — Aprendendo com Exercícios Resolvidos 


Capítulo4 | 41 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 


raio do primeiro cilindro: 12 
altura do primeiro cilindro: 4 
raio do segundo cilindro: 5 
altura do segundo cilindro: 3 


do cilindro 1 e: 1808.64 
do cilindro 2 e: 235.58 


do cilindro 1 e maior que o volume do cilindro 2. “| 
m | b 





Figura 4.27 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe49.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o volume do cilindro 1 é maior que do cilindro 2 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>): 


o raio do primeiro cilindro: 3 
a altura do primeiro cilindro: 4 
o raio do segundo cilindro: 3 


a altura do segundo cilindro: 4 


do cilindro í e: 113.04 
do cilindro 2 e: 113.04 








Figura 4.28 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe49.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o volume dos cilindros 1 e 2 são iguais 


Fonte: Elaboração própria 


4.10 Escreva um programa que informe o valor de uma 
corrida de taxi. Para calcular o valor da corrida é 
necessário saber a distância percorrida em quilômetros 
e qual o tipo da bandeira da corrida, 1 ou 2. Caso a 
bandeira seja 1, o preço do quilometro percorrido é 
de R$ 1,80, se a bandeira for 2 o valor é de R$ 2,30. 
Escreva um programa em linguagem C que solicite a 
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distancia percorrida em quilómetros e qual o tipo da 
bandeira da corrida e informe o valor da corrida. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.29 e o resultado da execucao desse código 
nas Figuras 4.30 e 4.31. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucdes do sistema 
4 int main (){//Programa principal 

5 //Declaração de variáveis: 

6 int band; 

7 float kms,valor,valor_corrida; 

8 //Cabecalho 

9 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 

10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

11 printf ("Aluno(a):ininin"”); 

12 //Inicio da lógica de programacáo 

13 printf ("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): "); 

14 scanf ("$d", &band) ; 

15 printf ("Digite a kilometragem rodada: "); 

16 scanf ("3£",£kms); 

17 //Definicáo dos precos/xm dependendo da bandeira: 

18 if (band = 1) 

19 valor = 1.8; 
20 if (band = 2) 

21 valor = 2.3; 

22 //Calculo do valor da corrida: 

23 valor corrida = valortkms; 

24 //Resultados: 

25 printf("O valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor corrida); 

26 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
27 } 


Figura 4.29 — Código do programa em C: respexe410.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 


luno <a>): 


valor da corrida e: R$ 78.20 





Figura 4.30 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe410.cpp, 
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 


de quilômetros rodados foi 34 


Fonte: Elaboração própria 
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| niversidade de Brasilia 

isciplina: 113913 - ICC 

lunoCa>: 

igite o numero da bandeira (1 ou 2): 1 


igite a kilometragem rodada: 23 
valor da corrida e: R$ 41.48 





Figura 4.31 — Resultado do programa em C: respexe410.cpp, que ilustra um 
exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade de quilómetros 


rodados foi 23 


Fonte: Elaboracáo própria 


4.11 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi que considere o valor mínimo 
da corrida. Ou seja, ao entrar no taxi, o cliente 
deve pagar um valor mínimo de R$ 3,50, mesmo 
que o tamanho da corrida seja inferior a esse valor. 
O programa deve considerar as informações do 
exercício anterior. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.32 e o resultado da execucao desse código 


nas Figuras 4.33 € 4.34. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main ()(//Programa principal 

5 //Declaração de variáveis: 

6 int band; 

7 float kms,valor,valor corrida,min=3.5; 

8 //Cabeçalho 

9 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 

10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

11 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

12 //Inicio da lógica de programação 

13 printf ("ATENCAO: Taxa minima do taxi: $.2fin",min); 

14 printf ("Digite o numero da bandeira: "); 

15 scanf ("Sd”, &band) ; 

16 printf ("Digite a kilometragem rodada: "); 

17 scanf ("Si", &kms); 

18 //Definicáo dos precos/km dependendo da bandeira: 

19 if (band = 1) 
20 valor = 1.8; 
21 if (band = 2) 
22 valor = 2.3; 
23 //Calculo do valor da corrida com a soma do minimo da corrida 
24 valor_corrida = valor*kms; 
25 if (valor_corrida<min) ; 
26 valor corrida=min; 
27 //Resultados: 

8 printf("O valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor corrida); 
29 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
30 ) 


Figura 4.32 — Código do programa em C: respexe411.cpp 
Fonte: Elaboracáo própria 


| niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 


luno(a>: 


TENCAO: Taxa minima do taxi: 3.58 
igite o numero da bandeira: 1 
igite a kilometragem rodada: 0.5 
valor da corrida e: R$ 3.58 





Figura 4.33 — Resultado da execução do programa em C: respexe411.Cpp, 
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade 


de quilómetros rodados foi 0,5 


Fonte: Elaboracáo própria 
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| niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 


luno <a>): 





igite a kilometragem rodada: 14 
valor da corrida e: R$ 25.20 


Figura 4.34 — Resultado do programa em C: respexe411.cpp, que 
ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade de 


quilômetros rodados foi 14 


Fonte: Elaboração própria 


4.12 Escreva um programa que informe o valor de uma 
corrida de taxi em Brasília. A diferença em relação 
ao exercício anterior é que alguns taxis oferecem um 
desconto de 30%. Altere o programa do exercício 
anterior para que solicite se a corrida possui ou não 
desconto de 30% (1 — sim, 2 — não). 

Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 4.35 e o resultado da execução desse código 
na Figura 4.36. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
int main ()(//Programa principal 
//Declaracáo de variáveis: 
int band,desc; 
float kms, valor, valor corrida,min=3.5; 
//Cabecalho 
printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC In"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
//Inicio da lógica de programação 
printf ("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): "); 
scanf ("$d", &band) ; 
printf ("Digite a kilometragem rodada: "); 
scanf ("Si", &kms) ; 
//Definição dos precos/km dependendo da bandeira: 
if (band = 1) 
valor = 1.8; 
if (band = 2) 
valor = 2.3; 
//Calculo do valor da corrida com a soma do minimo da corrida: 
valor_corrida = valor*kms; 
//Verificação do desconto: 
printf("O taxi oferece desconto de 3033 2 (1 - SIM ou 2 - NAO)\n"); 
scanf ("$d", &desc) ; 
if (desc = 1) 
valor corrida = valor corrida*0.7; 
if (valor corrida<min) 
valor corrida=min; 
//Resultados: 
printf("O valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor corrida); 
getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 4.35 — Código do programa em C: respexe412.cpp 


Fonte: Elaboração própria 





niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno <a>): 


igite o numero da bandeira (1 ou 2): 2 
igite a kilometragem rodada: 10 
taxi oferece desconto de 30% ? <1 — SIM ou 2 - NAO? 


valor da corrida e: R$ 16.10 


Figura 4.36 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe412.cpp, 


que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, a quantidade de 


quilômetros rodados foi 10, e o desconto foi de 30% 


Fonte: Elaboração própria 
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Condicional Composta 


5.1 Escreva um programa que leia o número de alunos 
e o de alunas de uma sala. Como saída, o programa 
deve apresentar primeiro quem estiver em maior 
quantidade. Por exemplo, se na sala tiver mais 
alunos, apresente primeiro o número de alunos, caso 
contrário apresente o número de alunas e depois o de 
alunos. Considere o caso em que o número de alunos 
é igual ao número de alunas. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.1 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.2, 5.3 € 5.4. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
int main ()(//Programa principal 

//Declaracáo de Variáveis: 

int alunos, alunas; 

//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in" 

printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 

// Inicio do programa 

printf("Digite o numero de alunos "); 

scanf ("Sd”, &alunos); 

printf ("Digite o numero de alunas "); 

scanf("34", &alunas) ; 


// Apresentacáo dos resultados como solicitado utilizando estrutura 
// condicional composta: 
if (alunos>alunas) 


{ 
printf ("ininO numero de alunos = $d\n", alunos); 
printf ("O numero de alunas = $d\n", alunas); 
) 
else if (alunas>alunos) 
{ 
printf ("inin0 numero de alunas = $d\n", alunas); 
printf ("O numero de alunos = $d\n", alunos); 
} 
else 


printf ("\n\no se 
getch(); //Função que aguarda o receb 


alun sao iguais 
j 
i 


unos ya 
imento de um caractere via teclado. 


Figura 5.1 — Código do programa em C: respexe51.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno<a>: 


Digite o numero de alunos 14 
Digite o numero de alunas 16 


O numero de alunas 
O numero de alunos 





Figura 5.2 — Resultado da execucáo do código programa em C: respexe51.cpp, que 


ilustra o caso em que a quantidade de alunas é maior que a quantidade de alunos 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno Cad: 


Digite o numero de alunos 23 
Digite o numero de alunas 18 


O numero de alunos 
O numero de alunas 





Figura 5.3 — Resultado da execução do código programa em C: respexe51.cpp, que ilus- 


tra um exemplo em que a quantidade de alunos é maior que a quantidade de alunas 


Fonte: Elaboracáo própria 


| 





Figura 5.4 — Resultado da execucáo do código programa em C: respexe51.cpp, que 


ilustra um exemplo em que a quantidade de alunas e de alunos sáo iguais 


Fonte: Elaboracáo própria 
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5.2 Desenvolva um programa para comparar aidade de 
Pedro e de Joana e informar quem é o mais velho. 
Dados de entrada: idade de Pedro e de Joana (tipo 
das variaveis: inteiro, e valor em anos). Observacao: 
essas pessoas possuem idades diferentes. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.5 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.6 e 5.7. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucdes do sistema 
int main (){//Programa principal 
//Declaracáo de Variáveis: 
int iddPedro, iddJoana; 
//Cabecalho 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
intf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
printf (" isciplina: 113913 ICC n") 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
rograma 


// Inicio do p 
printf ("Digt 
scanf ("Sd", &iddPedro) ; 
printf ("Digite a idade d 
scanf ("3d", &iddJoana) ; 


m 
“4 
O 
gu 
3 
A 
w 
` 


// Apresentação dos resultados como solicitado utilizando estrutura 
// condicional composta: 
if (iddPedro>iddJoana) 


printf("\nPedro e o mais velho"); 
else if (iddJoana>iddPedro) 
printf("\nJoana e a mais velha"); 
else 
print ("inJoana e Pedro tem a mesma idade”); 
getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 5.5 — Código do programa em C: respexe52.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>: 


Digte a idade de Pedro 18 


Digite a idade de Joana 15 
oana e a mais velha 


< | 





Figura 5.6 — Resultado da execucáo do código programa em C: respexe52.cpp, que 


ilustra um exemplo em que Joana é mais velha 


Fonte: Elaboracáo propria 


edro e o mais velho 
4 | TT 





Figura 5.7 — Resultado da execucáo do código programa em C: respexe52.cpp, que 


ilustra um exemplo em que Pedro é mais velho 


Fonte: Elaboracáo propria 


5.3 Desenvolva um programa para calcular e comparar 
a area de dois retangulos A e B. O programa devera 
dizer qual retangulo possui a maior area ou se 
ambos possuem tamanhos iguais. Dados de entrada: 
tamanho da base e da altura (tipo das variaveis: 
inteiro, valor em centimetros). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.8 e do resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.9 e 5.10. 
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#include<stdio.h> //declarando biblioteca de entrada/saída 
ginclude<conio.h> //declarando biblioteca para uso de fuções auxiliares 
#include<stdlib.h>//declarando biblioteca para uso de fuções auxiliares 
int main()([ //Programa principal 


//Declaracáo de Variáveis: 

int altura, base, areal, area2; 

//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
printf ("Aluno(a):ininin”); 
// Inicio da lógica de programacáo 

printf ("Digite a altura do retangulo 1: "); 

scanf ("34", &altura) ; 

printf ("Digite a Base do retangulo 1: "); 
scani("Sd", base); 

areal=altura*base; // Calculando área do retángulo 1 
printf ("inDigite a altura do retangulo 2: "); 

scanf ("3d", &altura) ; 

printf ("Digite a Base do retangulo 2: "); 

scanf ("34", &base) ; 

area2=altura*base; // Calculando área do retángulo 2 


// Apresentando resultados na tela utilizando estrutura condicional composta 
// como solicitado pela questáo 


if (areal>area2) 
{ 
printf ("inA area do retangulo 1 e maior do que a area do retangulo 2\n"); 
printf ("Area do retangulo 1 = $d\n", areal); 
printf ("Area do retangulo 2 = $d\n", area2); 
} 
else if (area2>areal) 
( 
printf ("inAà area do retangulo 2 e maior do que a area do retangulo lin"); 
printf ("Area do retangulo 2 = $d\n", area2); 
printf ("Area do retangulo 1 = $d\n", areal); 


else if (areal=area2) 
printf ("inArea dos retangulos sao iguais e correspondem a: $d\n", areal); 
getch () || //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 


Figura 5.8 — Código do programa em C: respexe53.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>»: 


altura do retangulo 1: 3 
Base do retangulo 1: 4 


altura do retangulo 2: 8 
Base do retangulo 2: 5 


a 
a 
a 
a 


do retangulo 2 fasso do que a area do retangulo 1 


12 
m 








Figura 5.9 — Resultado da execução do código programa em C: respexe53.cpp, que 


ilustra um exemplo em que a área do retângulo 2 é maior que do retângulo 1 


Fonte: Elaboração própria 
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altura do retangulo 1: 5 
Base do retangulo 1: 2 


altura do retangulo 2: 1 
a Base do retangulo 2: 6 


do retangulo 1 e maior do que a area do retangulo 2 
Area do retangulo 1 18 





Figura 5.10 — Resultado da execucäo do código programa em C: respexe53.cpp, que 


ilustra um exemplo em que a área do retángulo 1 é maior que a do retángulo 2 


Fonte: Elaboracáo própria 


5.4 Faca um programa que receba dois números inteiros 
e que informe o maior deles. O programa deve 
verificar também se o maior número é par ou ímpar. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.11 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.12 e 513. 
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1 ginclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucóes do sistema 
4 int main ()(//Programa principal 
5 //Declaração de Variäveig: 
6 int numl, num2, resto; 
7 //Cabecalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 //Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("Digite um numero inteiro: "); 
13 scanf ("34", &numl); 
14 printf ("Digite outro numero inteiro: ds 
15 scanf ("34", £num2); 
16 //Condicóes para verificacáo do maior dos dois números e sua paridade 
17 if (numi>num2) 
8 { 
19 resto=num18%2 ; 
20 if (resto=0) 
21 printf("\nO primeiro numero e maior que o segundo e par."); 
22 else 
23 printf ("nO primeiro numero e maior que o segundo e impar."); 
24 } 
25 else if (num2>numl) 
26 { 
27 resto=num232; 
8 if (resto=0) 
29 printf ("1n0 segundo numero e maior que o primeiro e par."); 
30 else 
31 printf ("1n0 segundo numero e maior que o primeiro e impar."); 
32 } 
33 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
34 } 


Figura 5.11 — Codigo do programa em C: respexe54.cpp 
Fonte: Elaboracáo propria 


| niversidade de Brasilia ~] 
Disciplina: 113913 - ICC 


Aluno <a>»: 13 





Digite um numero inteiro: 15 
Digite outro numero inteiro: 22 


segundo numero e maior que o primeiro e par. 





Figura 5.12 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe54.Cpp, 


que ilustra um exemplo em que o segundo número é maior que o primeiro e é par 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Disciplina: 113913 - ICC 


Digite um numero inteiro: 17 
Digite outro numero inteiro: 


O primeiro numero e maior que o segundo e impar. 
4 | Y 





Figura 5.13 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe54.Cpp, 


que ilustra um exemplo em que o primeiro número é maior que o segundo e é par 


Fonte: Elaboracáo própria 


5.5 Uma frutaria vende frutas com a seguinte tabela de 
precos: 


Morango: R$ 7,50 p/Kg R$ 5,30 p/Kg 
Maca: R$ 3,50 p/Kg R$ 2,80 p/Kg 





Se o cliente comprar menos de 5 kg de frutas e o valor 
total da compra ultrapassar R$ 19,00, receberá um 
desconto de 8% sobre o total. Escreva um programa 
em C para ler a quantidade (em Kg) de morangos e 
a de macás (em Kg) e que informe o valor a ser pago 
pelo cliente. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.14 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.15 e 5.16 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
-Jint main (){//Programa principal 


O On O 0 m» WD DY pp 
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//Declaracáo de Variáveis: 

float total, maca, morango, ttlmaca, ttlmorango, pesototal; 
//Cabeçalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

//Inicio da lógica de programacáo 

printf ("Digite o peso total de macas em kg: "); 
scanf ("3£", &maca); 

printf ("Digite o peso total de morangos em kg: "); 
scanf ("3f", &morango) ; 

pesototal=morango+maca; 

// Condicóes para o preco baseado nos kg comprados 
if (pesototal<5) 


( 
ttlmorango=7 .5*morango; 
ttlmaca=3 .5*maca; 

} 

else 

{ 
ttlmorango=5 .3*morango; 
ttlmaca=2.&*maca; 

} 


total=ttlmorango+ttlmaca; // Calculo do preço total 
if (total>19) 


{ 

total=0.92*total; 

printf ("1n0 valor total da compra e: R$3.2f", total); 
) 
else 


printf ("1n0 valor total da compra e: R$3.2f", total); 


getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 5.14 — Código do programa em C: respexe55.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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‘Universidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno Cad: 





Digite o peso total de macas em kg: 3.4 
Digite o peso total de morangos em kg: 4.1 


O valor total da compra e: R$28.75 


< | 


Figura 5.15 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe55. 
cpp, que ilustra um exemplo em que o peso das macás é de 3,4 quilos e o peso dos 


morangos é de 4,1 quilos 
Fonte: Elaboracáo própria 
niversidade de Brasilia 


Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>: 


Digite o peso total de macas em kg: 5.4 
Digite o peso total de morangos em kg: 


O valor total da compra e: R$20.25 
ur TT 








Figura 5.16 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe55. 
cpp, que ilustra um exemplo em que o peso das macás é de 5,4 quilos e o peso dos 


morangos é de 1,3 quilos 


Fonte: Elaboracáo própria 


5.6 Desenvolva um programa para comparar a idade de 
Pedro, de Joana e de Ismael e informar quem é o mais 
velho. Dados de entrada: idade de Pedro, de Joana 
e de Ismael (tipo das variáveis: inteiro, e valor em 
anos). Considere que essas pessoas possuem idades 
diferentes. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.17 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.18 e 5.19. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main (){//Programa principal 

5 //Declaração de Variáveis: 

6 int iddPedro, iddJoana, iddIsmael; 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

10 printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 

11 //Inicio da lögica de programacäo 

12 printf ("Digite a idade de Pedro: "); 

13 scanf ("Sd”, &iddPedro) ; 

14 printf ("Digite a idade de Joana: "); 

15 scanf ("Sd”", &iddJoana) ; 

16 printf ("Digite a idade de Ismael: "); 

17 scanf("34", &iddIsmael) ; 

8 //Condigées 

19 if (iddPedro>iddJoana && iddPedro>iddIsmael) 
20 printf ("\nPedro o mais velho."); 
21 else if (iddJoana>iddIsmael) 
22 printf("\nJoana e a mais velha."); 
23 else 
24 printf ("inIsmael e o mais velho."); 
25 getch () ; //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
26 } 


Figura 5.17 — Codigo do programa em C: respexe56.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>: 


idade de Pedro: 15 
idade de Joana: 19 
Digite a idade de Ismael: 10 


oana e a mais velha. 


< | nennen 





Figura 5.18 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe56.cpp, 


que ilustra um exemplo em que Joana é a mais velha 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


Digite a idade de Pedro: 15 


igite a idade de Joana: 12 
igite a idade de Ismael: 13 


edro e o mais velho. 
< | TT 








Figura 5.19 — Resultado da execucao do cédigo do programa em C: respexe56.cpp, 


que ilustra um exemplo em que Pedro é o mais velho 


Fonte: Elaboracáo propria 


5.7 Faca um programa que receba um numero inteiro 
e que verifique se esse número é par ou impar. 
O programa deve informar se o número é par, caso 
afirmativo informar também se é ou náo maior que 
15 ou se o número é ímpar, caso afirmativo informar 
se é ou náo menor que 50. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.20 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.21 e 5.22. 
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1 ginclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main ()(//Programa principal 
5 //Declaracáo de Variáveis: 
6 int num; 
7 //Cabecalho 
8 printf ("Universidade de Bras$cliain", 161); 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
11 //Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("Digite um numero inteiro: "); 
13 scanf ("34", &num); 
14 //Condições e resultados 
15 if ((num82)=0) 
16 { 
17 if (num15 
8 printf ("1n0 numero que voce digitou e par e maior que 15."); 
19 else 
20 print£("1n0 numero que voce digitou e par e menor que 15."); 
21 } 
22 else 
23 { 
24 if (num<50 
25 print£("1n0 numero que voce digitou e impar e menor que 50."); 
26 else 
27 printf("\n O numero que voce digitou e impar e maior que 50."); 
28 } 
29 getch(); //Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado. 
30 } 


Figura 5.20 — Código do programa em C: respexe57.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 





niversidade de Brasilia A 
isciplina: 113913 - ICC — 
luno(a>: E 


igite um numero inteiro: 15 


numero que voce digitou e impar e menor que 58. Y 


Figura 5.21 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respex57.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o número digitado é impar e menor que 50 


Fonte: Elaboracáo própria 
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| niversidade de Brasilia - | 
isciplina: 113913 - ICC — 


luno <a>): 


igite um numero inteiro: 34 





numero que voce digitou e par e maior que 15. Y 


Figura 5.22 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe57.cpp, 


que ilustra um exemplo em que o número digitado é par e maior que 15 


Fonte: Elaboracáo própria 


5.8 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi. Para calcular o valor da corrida 
é necessário saber a distancia percorrida em 
quilómetros e qual o tipo da bandeira da corrida, 1 
ou 2. Caso a bandeira seja 1, o preço do quilômetro 
rodado é de R$ 1,80, se a bandeira for 2 o valor 
do quilômetro rodado é de R$ 2,30. Escreva um 
programa em linguagem C que solicite a distância 
percorrida em quilômetros e qual o tipo da bandeira 
da corrida e informe o valor da corrida. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.23 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.24 e 5.25. 


Linguagem C — Aprendendo com Exercícios Resolvidos 


Capítulos | 63 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
4 int main () {//Programa principal 

5 //Declaracáo de variáveis: 

6 int band; 

7 float kms,valor corrida; 

8 //Cabeçalho 

9 printf ("Universidade de Brastcliain”, 161); 

10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An"); 

11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

12 //Inicio da lögica de programacäo 

13 printf ("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): "); 

14 scanf ("3d", &band) ; 

15 printf ("Digite a kilometragem rodada: "); 

16 scanf ("SÍ",&kms) ; 

17 //Definição dos preços/km dependendo da bandeira: 

18 if (band = 1) 

19 valor corrida = 1.8*kms; //Calculo do valor da corrida 
20 else if (band == 2) 
21 valor corrida = 2.3*kms; //Calculo do valor da corrida 
22 //Resultados: 
23 printf("O valor da corrida e: R$ $.2fin", valor corrida); 
24 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
25 } 


Figura 5.23 — Codigo do programa em C: respexe58.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 





igite o numero da bandeira (1 ou 2): 2 

igite a kilometragem rodada: 19 

valor da corrida e: R$ 43.78 
Figura 5.24 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe58.cpp, 
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 


de quilómetros rodados foi 19 


Fonte: Elaboracáo própria 





niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


igite o numero da bandeira <í ou 2): 1 

igite a kilometragem rodada: 18 

valor da corrida e: R$ 18.88 
Figura 5.25 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe58.cpp, 
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira da corrida é 1,e a 


quantidade de quilômetros rodados foi 10 


Fonte: Elaboração própria 
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5.9 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi que considere o valor mínimo 
da corrida. Ou seja, ao entrar no taxi, o cliente deve 
pagar um valor mínimo de R$ 3,50, independente do 
tamanho da corrida. O programa deve considerar as 
informacoes do exercicio anterior. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.26 e do resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.27 e 5.28. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
4 int main ()(//Programa principal 
5 //Declaracáo de variáveis: 
6 int band; 
7 float kms,valor corrida,min=3.5; 
8 //Cabeçalho 
9 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
12 //Inicio da lógica de programação 
13 printf ("ATENCAO: Taxa minima do taxi: $.2f\n",min); 
14 printf ("Digite o numero da bandeira: "); 
15 scanf ("$d", &band) ; 
16 printf ("Digite a kilometragem rodada: "); 
17 scanf ("31£",£kms) ; 
18 //Definição dos precos/km dependendo da bandeira: 
19 if (band = 1) 
20 valor corrida = 1.ö*kms; //Calculo do valor da corrida 
21 else if (band = 2) 
22 valor corrida = 2.3*kms; //Calculo do valor da corrida 
23 if (valor corrida<min) 
24 valor_corrida=min; 
25 //Resultados: 
26 printf ("0 valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor corrida); 
27 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
28 } 


Figura 5.26 — Código do programa em C: respexe59.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno<(a>: 


igite o numero da bandeira: 1 
igite a kilometragem rodada: 2 
valor da corrida e: R$ 3.60 


Figura 5.27 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe59.cpp, 
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 1, e a quantidade 


de quilómetros rodados foi 2 


Fonte: Elaboracáo própria 


| niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 


lunoCa>: 





TENCAO: Taxa minima do taxi: 3.58 
igite o numero da bandeira: 2 
igite a kilometragem rodada: 19 
valor da corrida e: R$ 43.70 


Figura 5.28 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe59.cpp, 
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 


de quilómetros rodados foi 19 


Fonte: Elaboracáo própria 


5.10 Escreva um programa para informar o valor de 
uma corrida de taxi em Brasília. A diferenca com o 
exercício anterior é que alguns taxis oferecem um 
desconto de 30 %. Altere o programa do exercício 
anterior para que ele solicite se a corrida possui ou 
nao desconto de 30% (1 — sim, 2 — nao). 
Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.29 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.30, 5.31 € 5.32. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main () (//Programa principal 

5 //Declaracáo de variáveis: 

6 int band,desc; 

7 float kms,valor corrida,min=3.5; 

5 //Cabegalho 

9 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An”); 
11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
12 //Inicio da lógica de programacáo 
13 printf ("Digite o numero da bandeira (1 ou 2): "); 
14 scanf ("$d", &band) ; 
15 printf ("Digite a kilometragem rodada: "); 
16 scanf ("Si", &kms) ; 

17 //Verificação do desconto: 

8 printf ("O taxi oferece desconto de 3033 2 (1 - SIM ou 2 - NAO)\n"); 
19 scanf ("Sd", &desc) ; 
20 //Definição dos preços/km dependendo da bandeira: 
21 if (band = 1) 
22 valor corrida = 1.8*kms; //Calculo do valor da corrida 
23 else if (band = 2) 
24 valor corrida = 2.3*kms; //Calculo do valor da corrida 
25 if (desc == 1) 
26 valor corrida = valor corrida*0.7; 
27 if (valor corrida<min) 

8 valor corrida=min; 
29 //Resultados: 

30 printf("O valor da corrida e: R$ $.2f\n", valor corrida); 
31 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
32 } 


Figura 5.29 — Codigo do programa em C: respexe510.cpp 
Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia A 
[Universidad 113913 - ICC a 


Aluno a>: 





Digite o numero da bandeira (1 ou 2>: 2 
Digite a kilometragem rodada: 32 
taxi oferece desconto de 36% ? <1 — SIM ou 2 — NAO?) 


valor da corrida e: R$ 51.52 


pe EEE. 


Figura 5.30 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe510.cpp, 
que ilustra um exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade 


de quilómetros rodados foi 32, com o desconto de 30% 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno<a>: 


Digite o numero da bandeira (1 ou 2): 2 


Digite a kilometragem rodada: 32 
O taxi oferece desconto de 30% ? <1 - SIM ou 2 - NAO?) 


O valor da corrida e: R$ 73.68 
4 | TT 











Figura 5.31 — Resultado do programa em C: respexe510.cpp, que ilustra um exemplo 
em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade de quilómetros rodados 


foi 32, sem o desconto de 30% 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a>: 


Digite o numero da bandeira (1 ou 25: 2 
Digite a kilometragem rodada: 


O valor da corrida e: R$ 6.90 
< | nm 





Figura 5.32 — Resultado do programa em C: respexe510.cpp, que ilustra um 
exemplo em que a corrida do taxi possui bandeira 2, e a quantidade de quilömetros 


rodados foi 32, com o desconto de 30% 


Fonte: Elaboracáo própria 


5.11 Dados trés números, elabore um programa em C 


para verificar se eles formam um triángulo, caso 
verdadeiro calcule a sua área. 


Trés números só podem ser comprimento dos lados de 


um triángulo, se cada um deles for menor que a soma dos 
outros dois. 


A < (B+C) eB < (A+C) eC < (A+B) 


Caso contrario, A, B, e C nao formam os lados de um 
triángulo. 
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.33 e o resultado da execucao desse código 


nas Figuras 5.34 € 5.35. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 

2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

4 int main () (//Programa principal 

5 //Declaracáo de Variáveis: 

6 int numl, num2, num3; 

7 //Cabecalho 

8 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 

10 printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 

11 //Inicio da lógica de programacáo 

12 printf ("Voce devera digitar tres numeros inteiros:\n"); 

13 printf ("Digite o primeiro numero: "); 

14 scanf("$d", £numl); 

15 printf ("Digite o segundo numero: "); 

16 scanf ("Sd”, &num2); 

17 printf ("Digite o terceiro numero: "); 

18 scanf ("34d", £num3); 

19 //Desigualdade triangular: requisitos para que trés números formem um triángulo 
20 if (numi<(num2+num3) ) 

21 { 

22 if (num2<(numi+num3) ) 

23 { 

24 if (num3< (numi+num2)) 

25 printf ("inOs numeros que voce digitou formam um triangulo."); 
26 else 

27 printf ("inOs numeros que voce digitou nao formam um triangulo."); 
8 } 

29 else 

30 printf("\nOs numeros que voce digitou nao formam um triangulo."); 
31 } 

32 else 

33 printf ("\nOs numeros que voce digitou nao formam um triangulo."); 

34 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
35 


Figura 5.33 — Código do programa em C: respexe511.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno<(a?: 


oce devera digitar tres numeros inteiros: 
Digite o primeiro numero: 19 


Digite o segundo numero: 15 
Digite o terceiro numero: 3 


Os numeros que voce digitou nao formam um triangulo. 


4 m 








Figura 5.34 — Resultado do programa em C: respexe511.cpp, que ilustra um exemplo 


em que os trés números náo formam um triángulo 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 





Figura 5.35 — Resultado do programa em C: respexe511.cpp, que ilustra um exemplo 


em que os trés números formam um triángulo 


Fonte: Elaboracao propria 


5.12 Faca um programa em C que leia trés números 
diferentes (assuma que o sejam) e os imprima na tela 
em ordem crescente. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.36 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.37 e 5.38. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 =Jint main ()(//Programa principal 
5 //Declaracáo de Variáveis: 
6 int num, num2, num3; 
7 //Cabecalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", ) 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 //Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("Voce devera digitar tres numeros inteiros diferentes:\n") 
13 printf ("Digite o primeiro numero: "); 
14 scanf ("34", £numl); 
15 printf ("Digite o segundo numero: "); 
16 scanf ("34", £num2); 
17 printf ("Digite o terceiro numero: "); 
18 scanf ("34", &num3); 
19 //Condições e Resultados 
0 if (numi<num2 && numi<num3) 


=] { 
if (num2<num3) 
printf ("inNa ordem crescente os numeros sao: $d, $d, $d\n\n", num, num2, num3); 
else 
printf ("1nNa ordem crescente os numeros sao: $d, $d, $d\n\n", numl, num3, num2); 


O N Pe 


ao N > 


=] 


else if (num2<num3) 
E] ( 


LO o 


if (numi<num3) 

printf ("inNa ordem crescente os numeros sao: Sd, Sd, $d\n\n\n", num2, numi, num3) ; 
else 

printf ("in Na ordem crescente os numeros sao: $d, $d, $d\n\n\n", num2, num3, numl); 


o 


O N PP 


else 


0 00 00 0 DB N NHN NY N NN NN ND NN 
ns > 


gi 
LU) 
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if (numi<num2) 


= ø 


3 
3 printf("\n Na ordem crescente os numeros sao: $d, $d, $d\n\n\n", num3, numl, num2); 
38 else 
39 printf("\n Na ordem crescente os numeros sao: $d, $d, $d\n\n\n", num3, num2, numi); 
40 } 
41 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 

a 


} 


> 


Figura 5.36 — Codigo do programa em C: respexe512.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
| niversidade de Brasilia 


Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a>: 


oce devera digitar tres numeros inteiros diferentes: 
Digite o primeiro numero: 93 


Digite o segundo numero: 76 
Digite o terceiro numero: 13 


Na ordem crescente os numeros sao: 13, 76, 93 


< | 





Figura 5.37 — Resultado do programa em C: respexe512.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>: 


oce devera digitar tres numeros inteiros diferentes: 


Digite o primeiro numero: -23 
Digite o segundo numero: 13 
Digite o terceiro numero: B 


a ordem crescente os numeros sao: -23, B. 13 
m 





Figura 5.38 — Resultado do programa em C: respexe512.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


5.13 Elabore um programa em C que leia dois números 
inteiros e apresente o resultado da diferenca do maior 
número pelo menor deles. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.39 e o resultado da execucao desse código 
nas Figuras 5.40. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por perifer 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padräo para uso de fucóes do 
int main (){//Programa principal 

//Declaracáo de Variáveis: 

int numi, num2; 

//Cabeçalho 


ct th 


printf ("Universidade de B li 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 


//Inicio da lógica de programação 
printf("Voce devera digitar dois numeros inteiros diferentes:\n"); 
printf ("Digite o primeiro numero: "); 
scanf ("sd", &numl); 
printf ("Digite o segundo numero: "); 
scanf ("$d", &num2) ; 
//Condições para apresentação de resultados como solicitado 
if (numi>num2) 
printf ("inA diferenca do maior pelo menor numero e: $d.\n\n\n", numi-num2) ; 
else if (num2>numi) 
printf ("inA diferenca do maior pelo menor numero e: $d.\n\n\n", num2-numl) ; 
else 
printf ("inOs numeros sao iguais, a diferenca entre eles e 0"); 


getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 5.39 — Código do programa em C: respexe513.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


| niversidade de Brasilia 
i - IGG 


isciplina: 113913 
luno¢a>: 





oce devera digitar dois numeros inteiros diferentes: 
igite o primeiro numero: 576 
igite o segundo numero: 63 


diferenca do maior pelo menor numero e: 513. 


Figura 5.40 — Resultado do programa em C: respexe513.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


5.14 Desenvolva um programa em C que leia um número 
Inteiro, positivo ou negativo, e apresente o valor do 
módulo desse número. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.41 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 5.42 e 5.43. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucdes do sistema 

4 int main ()(//Programa principal 

5 //Declaracäo de Variäveis: 

6 int num; 

7 //Cabecalho 

8 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An”); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

11 //Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("Digite um numero inteiro: "); 
13 scanf ("Sd”, &num); 
14 //Condições do módulo do número 

15 if (num>=0) 

16 printf ("inO modulo do numero e: $d.", num); 

17 else if (num<0) 

18 printf ("inO modulo do numero e: $d.", -num); 

19 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
20 ) 


Figura 5.41 — Código do programa em C: respexe514.Cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 1 
Disciplina: 113913 - ICC 


luno <a>: E 





Digite um numero inteiro: -91 


O modulo do numero e: 91. 


Figura 5.42 — Resultado do programa em C: respexe514.cpp, que ilustra um exem- 


plo em que o número digitado é negativo 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>d: 


O modulo do numero e: 8. 








Figura 5.43 — Resultado do programa em C: respexe514.cpp, que ilustra um exem- 


plo em que o número digitado é positivo 


Fonte: Elaboracáo própria 
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5.15 Faça um programa em C que leia dois números Inteiros 
e apresente a soma do modulo desses dois numeros. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.44 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.45 e 5.46. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
+ int main (){//Programa principal 
5 //Declaracáo de Variáveis: 
6 int num, num2; 
7 e tl 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 eines *nlacioainn: 113913 - ICC An” 
10 printf ("Aluno(a):ininin”); 
11 //Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("Voce devera digitar dois numeros inteiros diferentes:\n"); 
13 printf ("Digite o primeiro numero: "); 
14 scanf ("3d", &numl); 
15 printf ("Digite o segundo numero: "); 
16 scanf("3d", &num2); 
17 //Condições do móculo para receber resultado para numl 
18 if (numi<0) 
19 numi=-numi ; 
20 //Condicóes do móculo para receber resultado para num2 
21 if (num2<0) 
22 num2=-num2 ; 
23 printf ("inA soma dos modulos e: 3d.", numi+num2) ; 
24 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
25 } 


Figura 5.44 — Código do programa em C: respexe515.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>): 


oce devera digitar dois numeros inteiros diferentes: 


Digite o primeiro numero: -18 
Digite o segundo numero: 18 


20. 


im 





Figura 5.45 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe515.Cpp, 


que ilustra um exemplo em que o número digitado é negativo e o outro é positivo 


Fonte: Elaboracáo própria 
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A soma dos modulos e: 33. 
4 | 





Figura 5.46 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe515.Cpp, 


que ilustra um exemplo em que os dois números digitados sáo negativos 


Fonte: Elaboracáo própria 


5.16 Faça um programa em C, que a uma vez que se 
forneca um número inteiro de 1 a 12, apresente o 
nome do més correspondente por extenso ou uma 
mensagem de inválido, caso o usuário digite um 
número fora do estabelecido. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 5.47 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 5.48, 5.49, 5.50 € 5.51. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
4 int main (){//Programa principal 
5 //Declaração de Variáveis: 
6 int num; 
7 //Cabeçalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
11 //Inicio da lógica de programacáo 
12 printf ("Digite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: "); 
13 scanf("34d", &num); 
14 //Condições para verificação do mês e apresentação de resultados: 
15 if (num==1) 
16 printf ("nO numero corresponde ao mes de Janeiro.\n"); 
17 else if (num==2) 
18 printf ("nO numero corresponde ao mes de Fevereiro. in"); 
19 else if (num==3) 
20 printf ("nO numero corresponde ao mes de Marco.\n"); 
21 else if (num==/) 
22 printf ("nO numero corresponde ao mes de Abril.\n"); 
23 else if (num==5) 
24 printf ("1n0 numero corresponde ao mes de Maio. in"); 
25 else if (num==6) 
26 printf ("1n0 numero corresponde ao mes de Junho.\n"); 
27 else if (num==7) 
28 printf£("\nO numero corresponde ao mes de Julho.\n"); 
29 else if (num==) 
30 printf("\nO numero corresponde ao mes de Agosto.\n"); 
31 else if (num==º) 
32 printf ("1n0 numero corresponde ao mes de Setembro.\n"); 
33 else if (num==10) 
34 printf ("nO numero corresponde ao mes de Outubro.\n"); 
35 else if (num==11) 
36 printf ("nO numero corresponde ao mes de Novembro.\n"); 
37 else if (num=12) 
38 printf ("nO numero corresponde ao mes de Dezembro.\n"); 
39 else 
40 printf ("nO numero nao corresponde a nenhum mes do ano.”) 
41 getch(); //Função que aguarda o recebimento de um caractere via tecladd 
42 } 


Figura 5.47 — Codigo do programa em C: respexe516.cpp 
Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia a 
Pniversidad 113913 - ICC | 


Aluno <a>: E 





Digite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: 7 


numero corresponde ao mes de Julho. 


Figura 5.48 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe516.cpp, 


que ilustra um exemplo do resultado ser o mês de julho 


Fonte: Elaboração própria 
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| niversidade de Brasilia - 
Disciplina: 113913 - ICC = 


Aluno <a): | 





Digite um numero inteiro de 1 a 12 correspondente ao mes desejado: 13 


O numero nao corresponde a nenhum mes do ano. 
4 | Mm 





Figura 5.49 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe516.cpp, 


que ilustra um exemplo do resultado náo corresponder a nenhum més do ano 


Fonte: Elaboracáo própria 


Mp sane 113913 — ICC 


O numero corresponde ao mes de Fevereiro. 
«| nm 














Figura 5.50 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe516.cpp, 


que ilustra um exemplo do resultado ser o més de fevereiro 
Fonte: Elaboracáo própria 
niversidade de Brasília 


Disciplina: 113913 - ICC 
Alunota): 








Figura 5.51 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe516.cpp, 


que ilustra um exemplo do resultado ser o mês de abril 


Fonte: Elaboração própria 
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Estrutura de Repetição Contada 


6.1 Dado um número, crie um programa C que escreva 
todos os números impares menores e/ou iguais a 
esse número e maiores ou igual a um. Assuma que o 
número informado é positivo. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 6.2. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
int main (){//Programa principal 

// Declaracáo de variáveis: 

int num, cont; 

/Cabecalho 

printf ("Universidade de Brastcliain”, 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 

printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 

//Inicio do programa 

printf("Digite um numero inteiro positivo: "); 

scanf("3d”, &num) ; 

// Apresentação de resultados 

printf ("nOs numeros impares menores que $d sao:\n", num); 

// (for) para passar por todos os números entre 'num' e 1 


if (num$2==0) 
nur=num-1 ; 
for(cont=num; cont>=1; cont=cont-2) 
print£ ("3d ", cont); 
getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 6.1 — Código do programa em C: respexe61.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>): 


Digite um nucmero inteiro positivo: 18 


Os numeros impares menores que 18 sao: 
17 15 13 11 97 5 3 





Figura 6.2 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe61.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


6.2 Dado um conjunto de N números, faca um programa 
C que calcule e mostre a média aritmética dos 
elementos desse conjunto. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.3 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 6.4. 


#include<stdio.h> //declarando biblioteca de entrada/saida 
#include<conio.h> //declarando biblioteca para uso de fucóes auxiliares 
#include<stdlib.h>//declarando biblioteca para uso de fucóes auxiliares 


int main () { 


int n, cont; // Declaracáo de variáveis para receber a quantidade de números e manipular o 'for' 
float num, soma=0, media; // Declaração de variáveis para receber cada número, 
//para acumular soma, e realizar a média 
system("color £0"); 
// Cabecalho 
printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - Introdufcao $c Ciencia da Computascao in”, 135, 133, 135); 
printf ("Aluno:\n\n\n"); 
// Mensagem ao usuärio para que ese insira o dado via teclado 
printf ("De quantos numeros voce deseja calcular a media: "); 
scanf ("3d", tn); 
if (n<0)//Validação simples de dados 
{ 
printf ("\nDados incorretos.\n O numero deve ser positivo.\n"); 
scanf ("34", tn); 
) 


// Laco para receber os números quantas vezes foi solicitado 
for (cont=1; cont<=n; cont++) 
{ 
printf ("Digite um dos numero: "); 
scanf ("3£", &num); 
soma=soma+num; // Acumular a soma 
) 
media=soma/n; // Calculo da média e apresentação dos resultados 
printf("\n\nA media dos numeros fornecidos e: %.1f\n\n\n", media); 
getch(); 


} 


Figura 6.3 — Codigo do programa em C: respexe62.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasília A 
isciplina: 113913 - Introdugao 


sx 


a Ciencia da Computação = 


De quantos numeros voce deseja calcular a media: 3 
Digite um dos numero: 9 
Digite um dos numero: 3 
Digite um dos numero: 8 


media dos numeros fornecidos e: 6.7 
«| TT 





Figura 6.4 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe62.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


6.3 Aconversão de graus Fahrenheit para Celsius é obtida 
por T ={(T,-32)x(5/9)}, em que T, é a temperatura 
em Celsius e T, em Fahrenheit. Faca um programa 
C que calcule e que imprima uma tabela de graus 
Fahrenheit e graus Celsius, cujos graus variem de 
50 a 65, de 1 em 1. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.5 e o resultado da execucáo desse código 


. 
na Figura 6.6. 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padräo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucdes do sistema 
int main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
float Tc; 
//Cabecalho 
printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
//Inicio do programa 
//Laco apenas com uma variável pois os valores limites ja foram definidos 
for (Tc=50; Tc<=65; Tc++) 
printf (" $.0£ $cC = $.1F ScF in”, Tc, 248, (((Ic*9.0)/5.0)+32.0), 248); 


sc , 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 6.5 — Código do programa em C: respexe63.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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Universidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>: 


= 8 
= 8 
= 6 
= 4 
= 2 
= 8 
= 8 
= 6 
= 4 
= 2 
= 8 
= 8 
= 6 
= 4 
= 2 
= 8 








Figura 6.6 — Resultado da execucäo do cödigo do programa em C: respexe63.cpp 


Fonte: Elaboracäo pröpria 


6.4 Faca um programa C que leia dez nümeros que 
representem as notas de dez alunos, e que apresente: 


a) asoma dos números; 
b) a média dos números; 
c) o maior número; 

d) o menor número. 


Assuma que as notas são informadas corretamente 
no intervalo de 1 a 10. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.7 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 6.8 e 6.9. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
int main (){//Programa principal 

// Declaracáo de variáveis: 

int cont; 

float nota, soma=0, maior=0, menor=10; 

//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 

printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

//Inicio do programa 

// Receber cada nota realizando as operações e comparações solicitadas 

for (cont=1; cont<=10; cont++) 


{ 
| printf ("Digite a $d.a nota: ", cont); 
scanf ("3£", &nota); 
// Validação simples de nota 
if (nota<0 || nota>10) 
{ 
printf ("inDados incorretos. A nota deve estar entre 0 e 10: "); 
scanf ("S3£", nota); 
) 
soma=soma+nota;// Acumulo da soma 
if (nota>maior) // Comparação para obter a maior nota 
maior=nota; 
if (nota<menor)// Comparação para obter a menor nota 
menor=nota; 
) 


// Apresentacáo dos resultados 

printf ("1nA soma das notas e: $.1f", soma); 

printf ("nA media das notas fornecidas e: $.1£", soma/10); 

printf("\nA maior nota e: $.1£", maior); 

printf("\nA menor nota e: $.1£", menor); 

getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 6.7 — Código do programa em C: respexe64.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
lunoCa>: 


«a nota: 
-a nota: 
-a nota: 
«a nota: 
-a nota: 
-a 
-a 
-a 
-a 


na aa 


nota: 
nota: 
nota: 
nota: e 
18.a nota: 8 


00-49 01h GO NOS 
© 


CENA NOA 
E 


a 


a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 


das notas e: 74.8 
media das notas fornecidas e: 7.4 
maior nota e: 18.0 
menor nota e: 2.8 








Figura 6.8 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe64.cpp, 


que ilustra um exemplo com a maior nota igual a 10 e a menor igual 2 


Fonte: Elaboracáo própria 


li 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>: 


a nota: 

nota: 
a nota: 
-a nota: 
-a nota: 
10.a nota: 


a 
a 
a 
a 
a 


DY YD 
Ce re dee ee Anke 


das notas e: 73.8 
media das notas fornecidas e: 7.3 
maior nota e: 10.0 
menor nota e: 3.5 
MT 





Figura 6.9 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe64.cpp, 


que ilustra um exemplo com a maior nota igual a 10 e a menor igual 3,5 


Fonte: Elaboracáo própria 
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6.5 Desenvolva um programa, maioridade.cpp, que 
solicite ao usuário a idade de três pessoas e apresente 
na tela a maior e a menor idade. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 6.10 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 6.11 e 6.12. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
int main (){//Programa principal 

// Declaracáo de variáveis: 


int idade, cont, maior=0, menor=1000; 
//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 


//Inicio do programa 
for (cont=1; cont<=3; cont++) 
{ 
printf ("Digite a $d.a idade: ", cont); 
scanf ("34", &idade) ; 
if (idade<0) 
{ 
printf ("Digite a Sd.a idade, deve ser positivo: ", cont); 
scanf ("3d", &idade) ; 
) 
if (idade>maior) 
maior=idade; 
if (idade<menor) 
menor=idade ; 
} 
printf ("inA maior idade e: Sd", maior); 
printf ("inA menor idade e: $d", menor); 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via tecladd 


} 


Figura 6.10 — Código do programa em C: respexe65.cpp 


Fonte: Elaboracao propria 
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Universidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


Digite a 1.a idade: 15 
Digite a 2.a idade: 12 


Digite a 3.a idade: 56 


maior idade e: 56 
menor idade e: 12 





Figura 6.11 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe65.cpp, 


que ilustra um exemplo com idades de 12, 15 e 56 anos 


Fonte: Elaboracáo própria 


maior idade e: 89 
menor idade e: 65 





Figura 6.12 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe65.cpp, 


que ilustra um exemplo com idades de 65, 70 e 89 anos 


Fonte: Elaboração própria 


6.6 Desenvolva um programa, tabuada.cpp, que 
apresente a tabuada de o até 9 para o usuário. Entre 
cada tabuada, coloque uma pausa para o usuário 
conseguir lê-la. 


Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 6.13 e a execução desse código na Figura 
6.14. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucdes do sistema 

4 int main () (//Programa principal 

5 // Declaração de variáveis: 

6 int cont, cont2; 

7 //Cabeçalho 

8 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

11 //Inicio do programa 

12 // Laco de repeticáo para a tabuada 

13 for (cont=1; cont<9; cont++) { 

14 for (cont2=1; cont2<=10; cont2++) 

15 printf("Sd x $d = $d\n", cont, cont2, cont*cont2) ; 

16 printf ("in"); 

17 getch(); //Aguardar comando para continuar 

18 } 

19 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via tecladd 
20 } 


Figura 6.13 — Codigo do programa em C: respexe66.cpp 


Fonte: Elaboração propria 


Disciplina: 113913 - ICC 
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Figura 6.14 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe66.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


6.7 Desenvolva um programa, tabinter.cpp, para calcular 
a tabuada de um intervalo de números que será 
informado pelo usuário. 
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Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 6.15 e a execucáo desse código na Figura 
6.16. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucóes do sistema 
4 int main (){//Programa principal 
5 // Declaração de variáveis: 
6 int cont, cont2, numl, num2; 
7 //Cabeçalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 //Inicio do programa 
12 printf("Digite o primeiro limite do intervalo: "); 
13 scanf ("Sd”, £numl); 
14 printf ("Digite o segundo limite do intervalo: "); 
15 scanf ("34", &num2); 
16 if (num2<=numl) 
17 ( 
8 printf ("itO segundo limite deve ser maior que o primeiro\n"); 
19 printf ("Digite o primeiro limite do intervalo: "); 
20 scanf("td"”, £numl); 
21 printf ("Digite o segundo limite do intervalo: "); 
22 scanf ("Sd”, &num2) ; 
23 } 
24 // Lago de repeticáo para a tabuada 
25 for (cont=numi; cont<=num2; cont++) 
26 { 
27 for(cont2=1; cont2<=10; cont2++) 
8 printf("Sd x Sd = $d\n", cont, cont2, cont*cont2) ; 
29 print£t("\n"); 
30 getch(); //Aguardar comando para continuar 
31 } 
32 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via tecladd. 
33 } 


Figura 6.15 — Codigo do programa em C: respexe67.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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Digite o primeiro limite do intervalo: 3 
Digite a limite do intervalo: 5 


XK XXXXXXX XXXXXXXXXX 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
? 
8 
9 
1 
1 
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4 
5 
6 
Ya 
8 








Figura 6.16 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe67.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Condicional com Teste no Inicio 


7.1 Dado um numero, crie um programa C que escreva 
todos os números impares menores que o número 
informado e maiores do que um. Assuma que o 
número informado é positivo. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 7.2. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
i-jint main (){//Programa principal 


// Declaracáo de variáveis: 


int num; 

//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

//Inicio do programa 

printf ("Digite um numero inteiro positivo ) 


scanf ("Sd", &num); 
//Enquanto num for negativo, será pedido novamente 
while (num<0) 
= { 
printf ("\nErro! Di 
scanf("34", &num); 


ira m numern inras ra nairivas "Yo 
gite um numero inteiro positivo: : 


printf("\nOs numeros impares menores que $d e maiores que 1 sao:\n", num); 
/* Condicionando num para que seja menor que este e que seja impar*/ 
if (num$2==0) 
nun--; 
else 
nur=num-2 ; 
/* Como já foi condicionado num como numero impar e como sendo menor que o fornecido 
basta tirar dois e imprimi-los*/ 
while (num>1) 
= { 
printí("34 ", num); 
num=num-2; 
} 


getch();// Funcäo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 7.1 — Código do programa em C: respexe71.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Disciplina: 113913 - ICC 


Digite um numero inteiro positivo: 41 


39 37 35 33 31 29 27 25 23 21 19 17 15 13 11 975 3 











Figura 7.2 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe71.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


7.2 Faça um programa que exiba a tabuada dos números 
de 10 a 20. Por exemplo: 


10X0=0 
10x1=10 


10X10=100 

até chegar a tabuada de 20, 
20X0=0 

20x1=20 


20x10=200 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.3 e o resultado da execucáo desse código na 
Figura 7.4. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
int main (){//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
int cont, auxcont=10; 
//Cabecalho 
printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 
//Inicio do programa 
// Ciclo de repeticäo externo para incrementar auxcont "tabuada do numero auxcont" 
while (auxcont<=20)| 
{ 
cont=0; //Importante zerar cont pois será usada novamente 
//Lacoo interno para calculo e impressáo de resultados 
while (cont<=10) 
{ 
printf ("\tsid x $d = $d\n", auxcont, cont, auxcont*cont) ; 
cont++; 
) 
printf ("nin"); 
auxcont++; 


) 


getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
Figura 7.3 — Código do programa em C: respexe72.cpp 
Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 — ICC 


XXXXXXXXXXX 
hh AO 0-00 UA DNA O 
NNN 


8 = 
i= 
2 = 
3 = 
4 = 
5 = 
6 = 
? = 
8 = 
9 = 
1 


XXXXXXXXXXX 





Figura 7.4 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe72.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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7.3 Um funcionário de uma empresa recebe aumento 
salarial anualmente. Sabe-se que: 


a) 


b) 


c) 


esse funcionário foi contratado em 1995, com 
salário inicial de R$ 1.000,00; 

em 1906 recebeu aumento de 1,5% sobre seu 
salário inicial; 

a partir de 1997 (inclusive), os aumentos 


salariais sempre corresponderam ao dobro do 
percentual do ano anterior. 


Faca um programa que determine o salário desse 
funcionário até o ano 2000 (caso vocé tenha uma 
excelente máquina, poderá realizar a operacao até o 
ano final desejado). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.5 e a execução desse código nas Figuras 7.6 e 7.7. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucdes do sistema 

n (){//Programa principal 


int mai 


/ Tia Is = = la “Ta ióárras . 
// Declaração de variaveis: 


int cont, ano; 

double salario=1015.0, porcentagem=0. 
//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


FIT 4 $ 7 = 
//im1ic1o do programa 


printf("Digite o ano, a partir de 1996 que deseja saber o valor do salario: "); 
scanf ("Sd”", &ano); 
//Validação em relação ao ano mínimo e a um ano que se queira como limite, ex:2020 


while ( (ano< ) | | (ano>z )) 


{ 


} 


printf ("Erro!! Digite o ano, entre 1996 e 2000: "); 
scanf ("Sd", &ano); 


// diferenca entre o ano desejado e o ano inicial para manipulacáo do laco de repeticáo 
contJano- 
// Laco para relacionar o dobro da porcentagem ao ano seguinte e imprimi-lo 


while (cont>=1) 


( 


} 


porcentagem=porcentagem*2 ; 
salario+=(salario*porcentagen) ; 


//Impressáo dos salários entre o ano de 1997 e o ano desejado 
printf("intd = R$3.2f ", ((ano-cont)+1), salario); 
cont--; 


//Apresentacäo dos resultados 


printf("\n\nO salario do ano de $d sera: R$%.2£", ano, salario); 


getch();// Funcäo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 7.5 — Código do programa em C: respexe73.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a): 


o ano, a partir de 1996 que deseja saber o valor do salario: 1999 


R$1045.45 
R$1108.18 
R$1241 .16 


O salario do ano de 1999 sera: R$1241.16 
4 | ES = m 








Figura 7.6 — Resultado da execucäo do cödigo do programa em C: respexe73.cpp 


Fonte: Elaboracáo pröpria 


niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
‘Aluno<ad: 


o ano, a partir de 1996 que deseja saber o valor do salario: 2000 


R$1045.45 
R$1108.18 
R$1241.16 
R$1539 .84 


O salario do ano de 2888 sera: R$1539.84 





Figura 7.7 — Resultado da execucäo do código programa em C: respexe73.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


7.4 Faca um programa que leia dez conjuntos de dois 
valores, 0 primeiro representando o número do 
aluno e o segundo representando a sua altura em 
centímetros. Encontre o aluno mais alto e o mais 
baixo. Apresente o número do aluno mais alto e o do 
aluno mais baixo, cada um com sua altura. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.8 e a execucáo desse código na Figura 7.9. 


Linguagem C — Aprendendo com Exercícios Resolvidos 


| Estrutura de Repeticao — Condicional com Teste no Inicio 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 

#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
=jint main (){//Programa principal 


// Declaração de variáveis: 

int cont=1, numero, maior num, menor num; 

float altura, menor altura=3.00, maior altura=0.0; 

//Cabeçalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC An"); 

printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

//Inicio do programa 

// Laco para receber os dados dos dez alunos 

while (cont<=10) 

1 

| printf ("Digite o numero do %d.o aluno: ", cont); // receber o identificar numeral 
scanf ("34", &numero) ; 

while (numero<0) //Validação de numero 

o od 

printf("Erro!! Digite novamente o numero 3d.o aluno: ", cont); 

i scanf ("Sd”, &numero) ; 

9 
| printf ("Digite a altura do $d.o aluno: ", cont); 

| scanf ("$£", &altura); 

| while ((altura<0) | | (altura>3)) //Validação da altura 
i { 


printf ("Erro!! Digite novamente a altura do $d.o aluno: ", cont); 
scanf ("S£", £altura); 
) 
f if (altura>maior_altura)// identificar e atribuir o maior aluno. 
{ 
maior altura=altura; 
maior _num=numero; 
) 
| if (altura<menor_altura) // identificar e atribuir o menor aluno. 
{ 
| menor_altura=altura; 
| menor_num=numero; 
I 


Í cont++; 
| 


//Apresentar os resultados 

printf("\nO aluno mais baixo e o de numero $d com $.2fm.1n", menor num, menor altura); 
print£("0 aluno mais alto e o de numero $d com $.2im.", maior num, maior altura); 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 7.8 — Código do programa em C: respexe74.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 


luno<(a>: 


numero 
altura 
numero 
altura 
numero 
altura 
numero 
altura 
numero 
altura 
numero 
altura 
numero 
altura 
numero 
altura 
numero 
altura 


aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
aluno: 
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Figura 7.9 — Resultado da execucáo do código programa em C: respexe74.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


7.5 Faça um programa que mostre todos os números 
pares existentes entre 1 e 50. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.10 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 7.11. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main (){//Programa principal 
5 // Declaracáo de variáveis: 
6 int cont=2; //Variável referência para o laço de repetição 
7 //Cabeçalho 
8 printf ("Universidade de Brasiclia\n", ) 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 //Início do programa 
12 //Laço para vai de 2 à 48 que são os extremos numeros pares entre 1 e 50 
13 while (cont<=42) 
14 ( 
15 printí("Sd ", cont); 
16 cont=cont+2; 
17 } 
18 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
19 ) 


Figura 7.10 — Código do programa em C: respexe75.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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lia 
as 113913 - Ice 
Aluno<a>: 


4 6 8 18 12 14 16 18 20 22 24 26 28 38 32 34 36 38 48 42 
44 46 48 





Figura 7.11 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe75.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


7.6 Desenvolva um programa que apresente a tabuada 
de O até 9 para o intervalo de o até 10. Entre cada 
tabuada, coloque uma pausa para o usuário conseguir 
lé-la. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.12 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 7.13. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
+ int main (){//Programa principal 
5 // Declaracáo de variáveis: 
6 int cont=1, auxcont; //Declaracáo de variáveis 
7 //Cabecalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
11 //Inicio do programa 
2 // Lago de repeticáo para a tabuada 
13 while (cont<=3) 
14 { 
15 auxcont=0; 
16 while (auxcont<=1 0) 
17 { 
18 printf("Sd x $d = $d\n", cont, auxcont, cont*auxcont) ; 
19 auxcont++; 
20 } 
21 getch () ; 
22 cont++; 
23 } 
24 getch () ;// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
25 } 


Figura 7.12 — Codigo do programa em C: respexe76.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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Figura 7.13 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe76.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


7.7 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de 
um intervalo de números que será informado pelo 
usuário. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.14 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.15. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
+ int main (){//Programa principal 
5 // Declaracáo de variáveis: 
6 int cont, auxcont, numl, num2; 
7 /Cabecalho 
8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
9 printí ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
10 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
11 //Inicio do programa 
12 printf ("Digite o primeiro numero: "); 
13 scanf ("34", &numl); 
14 printf ("Digite o segundo numero ); 
15 scanf ("Sd", £num2); 
16 cont=numi ; 
17 // Laco de repeticáo para a tabuada 
18 while (cont<=num2) 
9 { 
0 auxcont=1 ; 
1 while (auxcont<=10) 
{ 


printf ("$d x $d = $d\n", cont, auxcont, cont *auxcont) ; 
auxcont++; 
} 
printf ("\n"); 
getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
cont++; 


O oF & Ww N 


} 


getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
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Figura 7.14 — Codigo do programa em C: respexe77.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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Figura 7.15 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe77.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


7.8 Faça um programa que apresente a soma acumulada 
de todos os valores entre 1 e 100, somando os 
números 1 e 100 (inclusive). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.16 e o resultado da execução desse código 
na Figura 7.17. 


1 ginclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main ()(//Programa principal 
S // Declaracáo de variáveis: 
6 int cont=1, soma=0; 
7 //Cabecalho 
8 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161) 
9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in 
10 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
11 //Inicio do programa 
12 while (cont<=100) 
13 { 
14 soma+=cont; 
15 cont++; 
16 } 
17 
18 printf ("A soma acumulada de todos os valores entre 0 e 100 e = $d", soma); 
19 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
20 } 


Figura 7.16 — Codigo do programa em C: respexe78.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


soma acumulada de todos os valores entre O e 188 e = 5656 








Figura 7.17 — Resultado da execucao do programa em C: respexe78.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


7.9 Dado um conjunto de N números, faca um programa 
C que calcule e mostre a média aritmética do 
elementos desse números. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.18 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 7.19. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main () (//Programa principal 
S // Declaração de variáveis: 
6 int qnt, cont; 
7 float num, soma=0; 
8 //Cabeçalho 
9 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
12 //Início do programa 
13 printf ("Digite a quantidade de numeros que voce deseja calcular a media: "); 
14 scanf ("Sd”, &qnt); 
15 // While para realizar validação 
16 while (qnt<0) 
17 ( 
18 printf ("ERRO! Digite novamente a quantidade de numeros para calculo da media: "); 
19 scanf ("34", &qnt); 
20 } 
21 cont=qnt; // Atribui-se à cont o valor de n para manipulação no laço de repetição. 
22 //Laco para acumulo da soma de uma quantidade de numeros 
23 printf ("in"); 
24 while (cont>=1) 
25 { 
26 printf ("Digite o $d.o numero: ", (qnt-cont+1)); 
27 scanf ("S£”", &num); 
28 soma+=num; 
29 cont--; 
30 } 
31 // Apresentação do Resultado 
32 printf("\nA media dos numeros fornecidos e: $.1£ ", (soma/qnt)); 
33 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
34 } 


Figura 7.18 — Codigo do programa em C: respexe79.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


Linguagem C — Aprendendo com Exercícios Resolvidos 


104 | Estrutura de Repetição — Condicional com Teste no Início 


niversidade de Brasili 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno<(a)>: 


quantidade de numeros que voce deseja calcular a media: 3 
o 1.0 numero: 254 
o 2.o numero: 98.2 


o 3.o numero: 2.45 


A media dos numeros fornecidos e: 118.2 








Figura 7.19 — Resultado do programa em C: respexe79.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


7.10 Aconversao de graus Fahrenheit para Celsius é obtida 
por T ={(T,-32)x(5/9)}, em que T é a temperatura em 
graus Celsius e T, em Fahrenheit. Faca um programa 
C que calcule e que imprima uma tabela de graus 
Fahrenheit e graus Celsius, cujos graus variem de 
50 a 65, de 1 em 1. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 7.20 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 7.21. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
int main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
float Tc=50.0; 
//Cabecalho 
printf ("Universidade de 
printf ("Disciplina: 1139 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n" 
//Início do programa 
// Lago para realizacáo do calculo e apresentacáo do resultado 
while (Tc<=65.0) 
{ 
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printf("\t3.1f C \t=\t %.1£ \tE An”, Te, (((Tc*k9.0)/5.0)+32.0)); 
Tc++; 
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} 


getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 7.20 — Código do programa em C: respexe710.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Disciplina: 113913 — ICC 
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Figura 7.21 — Resultado do programa em C: respexe710.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


7.11 Faça um programa C que leia dez números que 
representam as notas de dez alunos, e obtenha: 


a) asoma dos números; 
b) a média dos números; 
c) o maior número; 

d) o menor número. 


Assuma que as notas são informadas corretamente 
no intervalo de 1 a 10. 


Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 7.22 e a execucáo desse código na Figura 


7.23. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 [-Jint main (){//Programa principal 
5 // Declaracáo de variáveis: 
6 int qnt, cont; 
7 float nota, soma=0, maior=0, menor=10; 
8 //Cabecalho 
9 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An"); 
11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
12 //Inicio do programa 
13 printf ("Digite quantas notas voce deseja calcular a media: "); 
14 scanf ("Sd", &qnt); 
15 //Teste de validacáo 
16 while (qnt<0) 
17 { 
18 printf ("\nERRO! Digite novamente a quantidade de notas: "); 
19 scanf ("3d", &qnt); 
20 } 
21 cont=1; // Atribuição para manipulação dentro do laço de repetição 
22 //Laco para receber todas as notas 
23 while (cont<=qnt) 
24 { 
25 printf ("Digite a td.a nota: ", (cont)); 
26 scanf ("3£", &nota) ; 
27 while ((nota<0) || (nota>10)) 
28 { 
29 printf ("Erro! Digite a $d.a nota novamente: ", (cont)); 
30 scanf ("$£", &nota); 
31 } 
32 soma=soma+nota; // acumulo das notas 
33 if (nota>maior)// teste de comparação para atribuição caso verdadeiro 
34 maior=nota; 
35 if (nota<menor)// teste de comparação para atribuição caso verdadeiro 
36 menor=nota; 
37 cont++; 
38 } 
39 // Apresentacáo dos resultados 
40 printf ("inA meia das notas fornecidas e: $.1£", (soma/qnt)); 
41 printf ("inA maior nota e: %.1f", maior); 
42 printf ("ina menor nota e: 3.1£7, menor) ; 
43 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
44 } 


Figura 7.22 — Código do programa em C: respexe711.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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DISeIp rinas 113913 - Ice 


Digite quantas notas voce deseja calcular a media: 3 
Digite a 1.a nota: 9 
Digite a 2.a nota: -8 


Erro? Digite a 2.a nota novamente: 8 
Digite a 3.a nota: 4.5 


media das notas fornecidas e: 7.2 
maior nota e: 9.8 
menor nota e: 4.5 


m 





Figura 7.23 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe711.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Condicional com Teste no Final 


8.1 Dado um número, crie um programa C que escreva 
todos os números ímpares menores que esse 
número e maiores do que um. Assuma que o número 
informado é positivo. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.1 e o resultado da execução desse código na 
Figura 8.2. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
l=Jint main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 


int num; 
//Cabecalho 
printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC An”); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
//Inicio do programa 
=] /*Validacáo baseada no enunciado. Não devem ser mostrados 


os numero digitado e o um. Para o caso de três ou menor, 
não seria mostrado nenhum número*/ 
do 
= { 
printf ("Digite um numero inteiro positivo maior que 3: "); 
scanf("34", &num) ; 
}while (num<=3) ; 


printf ("inOs numeros impares menores que $d e maiores que 1 sao:\n", num); 
//Condicinando o num para ser impar e menor do que o número dado. 
if (num82=0) 
num--; 
else 


num=num- 2 ; 
// Laço para manipulação e decremento do número informado 


do 
= { 
printí("34 ", num); 
nur=num- 2 ; 
) 
while (num>=3);// condição: maior que um. 
getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 8.1 — Código do programa em C: respexe81.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia | 
isciplina: 113913 - ICC 
lunota): 


igite um numero inteiro positivo maior que 3: 49 


s numeros impares menores que 49 e maiores que 1 sao: 
7 45 43 41 39 37 35 33 9129 27 25 23 21 19 17 15 13 11 2 75 3 





Figura 8.2 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe81.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


8.2 Dado um conjunto de N números, faca um programa 
C que calcule e que mostre a média aritmética dos 
elementos do conjunto. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.3 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 8.4. 


wW 


getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 int main ()(//Programa principal 
5 // Declaracáo de variáveis: 
6 int qnt, cont; 
7 float num, soma=0; 
8 //Cabecalho 
9 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 
10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
12 //Início do programa 
13 printf ("Digite a quantidade de numeros voce deseja calcular a media: "); 
14 scanf ("Sd”, , &qnt); 
15 while (qnt<=0) 
16 { 
17 printf("Erro! Digite a quantidade de numeros voce deseja calcular a media: "); 
18 scanf ("34", £ant); 
19 } 
20 cont=1;// atribuicáo para manipulacáo a partir do número obtido 
21 do 
22 { 
23 printf ("Digite o $d.o numero: ", cont); 
24 scanf("Si", &num); 
25 soma+=num; 
26 cont++; 
27 }while (cont<=qnt) ; 
28 printf ("inA media dos numeros fornecidos e: $.2f \n\n", (soma/qnt)); 
2 
3 


oO 
~ 


Figura 8.3 — Codigo do programa em C: respexe82.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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| niversidade de Brasilia a] 
Disciplina: 113913 - ICC F 





Aluno <a>: 


a 
o 
o 
o 
o 


quantidade de numeros voce deseja calcular a media: 4 
1.o numero: 56 


.o numero: 73 
.o numero: 19 


4.0 numero: 31 


A media dos numeros fornecidos e: 44.75 


< | 





Figura 8.4 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe82.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


8.3 Faça um programa C que leia dez números que 


representam as notas de dez alunos de uma disciplina. 
As notas variam de zero até dez (0 a 10). O programa 
deve validar a entrada de dados e obter: 


a) asoma das notas; 
b) a média das notas; 
c) amaior nota; 

d) a menor nota. 


Assuma que as notas são informadas corretamente 
no intervalo de 1 a 10. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.5 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 8.6. 
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1 include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
4 int main (){//Programa principal 

5 // Declaracáo de variáveis: 

6 int cont=1; // Contador 

7 float nota, soma=0, maior=0, menor=10; 

8 //Cabeçalho 

9 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
11 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

12 //Inicio do programa 

13 printf ("Digite 10 notas para calcular a media: An"); 
14 // As notas seráo acumuladas e comparadas no mesmo laco istantaneamente 
15 do 

16 { 

7 printf("Digite a $d.a nota: ", cont); 
18 scanf ("3£", &nota); 

19 while (nota<0 || nota>10) // validação 

20 { 

21 printf ("Dados incorretos. A nota deve estar entre 0 e 10. \nDigite novamente: "); 
22 scanf ("3£", &nota); 

23 } 

24 soma=soma+nota; 

25 if (nota>maior) 

26 maior=nota; 

27 if (nota<menor) 

28 menor=nota; 

29 cont++; 

30 }while (cont<=10); 

31 // Apresentação de Resultados 

32 printf ("ininAÃ media das notas fornecidas e: $.2f", (soma/10)); 
33 printf("inA soma das notas e: $.2f" , soma); 

34 printf("inA maior nota e: $.2£", maior); 

35 orintf("inA menor nota e: $.2=". menor): 


36 | getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
} 


Figura 8.5 — Codigo do programa em C: respexe83.cpp 
Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
lunoCa>: 


@ notas para calcular a media: 
a nota: 1.5 
a nota: 
a nota: 
a nota: 
a nota: 
a 
a 
a 
a 


G 
a 


nota: 
nota: 
nota: 
«a nota: 
B.a nota: 3 


‘ 
noe 


acaba li 


1 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 


ROOD A Whe 


media das notas fornecidas e: 6.35 
soma das notas e: 63.58 

maior nota e: 18.88 

menor nota e: 1.58 





Figura 8.6 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe83.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


Linguagem C — Aprendendo com Exercícios Resolvidos 


J Am GW MN FP 


‘io œ 


PPPPPPPR 
NUM WN FP O 


he 


O 0 & WHF O O Co 


e WN FP O 10 0 


0 0 SS 0 0 0 0 MN N N N N N HY NY N N pp 
o Y 


Capítulo8 | 115 


8.4 Faca um programa que leia dois conjuntos de dois 
valores, 0 primeiro representando o numero do 
aluno e o segundo representando a sua altura em 
centímetros. Encontre o aluno mais alto e o mais 
baixo. Mostre o número do aluno mais alto, e o 
número do aluno mais baixo, juntamente com suas 
alturas. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.7 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 8.8 e 8.9. 


#include<stdio.h> //Bibliote 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Bibliote j 
-Jint main (){//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
int cont=1, num, maior_num, menor_num; 


ca de entrada/saída por periféricos padrão 


ca padrão para uso de fuções do sistema 


float altura, menor_altura=3.00, maior_altura=0.0; 
//Cabecalho 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", ) 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 


printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
//Início do programa 
printf("Voce devera digitar 2 conjuntos de 2 valores, o e 
// Laço para pedir todas informações de todos alunos, e já identi 
do 

= { 


N 
a 
O 
o 
O 
j 
3 
M ~ 


o B 
tg 
3 
fu 
pa 
O A 
q + 
Mv E 
tg 
m 
3 
m 
pa] 
o 
H 


printf ("Numero do $d.o aluno: ", cont); 
scanf ("Sd”, &num); 
printf ("Altura do $d.o aluno: ", cont); 
scanf ("S£í", &altura); 
if (altura>maior altura) 
S { 
maior altura=altura; 
maior num=num; 
if (altura<menor altura) 
E { 
menor_altura=altura; 
menor num=num; 
) 
cont++; 
}while (cont<=2) ; 
/ Apresentação de resultados 
printf ("nino 
printf ("O aluno mais alto e c O 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


aluno mais baixo 


py 


de numero $d com $.2im.\n", menor num, menor altura); 
$d com $.2im.", maior num, maior altura); 


Figura 8.7 — Código do programa em C: respexe84.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a): 


oce devera digitar 2 conjuntos de 2 valores, o numero e a altura do aluno: 


umero do 1.0 aluno: 
Altura do 1.0 aluno: 
umero do 2.0 aluno: 
Altura do 2.0 aluno: 


O aluno mais baixo e o de numero 3 com 1.56m. 
O aluno mais alto e o de nucmero 9 com 1.72m. 





Figura 8.8 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe84.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasília 
isciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a): 


oce devera digitar 2 conjuntos de 2 valores, o numero e a altura do aluno: 


umero do 1.o aluno: 
Altura do 1.0 aluno: 
umero do 2.0 aluno: 
Altura do 2.0 aluno: 


O aluno mais baixo e o de numero 21 com 1.74n. 
O aluno mais alto e o de nucmero 20 com 1.95m. 








Figura 8.9 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe84.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


8.5 Faça um programa que mostre todos os números 
pares existentes entre 1 e 50. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.10 e o resultado da execucao desse código 
na Figura 8.11. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

4 int main (){//Programa principal 

5 // Declaracáo de variáveis: 

6 int cont=2;// apenas a variável para manipular o laco de repeticáo 
7 //Cabecalho 

8 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

9 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An”) 

10 printf ("Aluno(a):ininin”); 

11 //Início do programa 

12 printf ("Os numeros pares entre 1 e 50 sao: in"); 

13 do 

14 { 

15 print£("34 ", cont); 

16 cont=cont+2; 

17 }while (cont<50); 

18 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
19 } 


Figura 8.10 — Codigo do programa em C: respexe85.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


Os numeros pares entre 1 e 58 sao: 
4 6 8 10 12 14 16 18 28 22 24 26 28 30 32 34 36 38 48 42 











Figura 8.11 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe85.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


8.6 Faca um programa que calcule o valor da soma: 
S = 1/14+3/2+5/3+7/4+ .... + 99/50. 
Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.12 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 8.13. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
+ int main (){//Programa principal 
5 // Declaração de variáveis: 
6 float soma=0; 
7 float conti=1, cont2=1; 
8 //Cabecalho 
9 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
10 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
11 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
12 /Inicio do programa 
13 do 
14 { 
15 soma=soma+ (cont2/cont1);// Calculo da soma 
16 cont2=cont2+2; // cont2 cresce 2 vezes mais que i 
17 conti=conti+1; 
18 }while (cont2<=99) ; 
19 /* Tanto conti quanto cont2 poderiam ser usadas para o teste no final, contudo para cont2<99 e 
20 conti<50, pois o ultimo fator da soma é 99/50*/ 
21 printf ("A soma total: $.3f", soma); 
22 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
23 ) 


Figura 8.12 — Código do programa em C: respexe86.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


| niversidade de Brasilia Al 


luno <a>: 





soma total: 95.501 


< | a 


Figura 8.13 — Resultado da execucáo do código programa em C: respexe86.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


8.7 Desenvolva um programa que apresente a tabuada 
de O até 9 para o intervalo de O até 10. Entre cada 
tabuada, coloque uma pausa para o usuário conseguir 
lé-la. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.14 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 8.15. 
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eca de entrada/saida por periféricos padráo 


#include<stdio.h> //Bibliot 
Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
ibliote 


#include<conio.h> // 
#include<stdlib.h>//B 
int main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
int cont=1, auxcont; //Declaracáo de variáveis 
//Cabecalho 
printf ("Universidade de Brastclia\n"”, 161); 
printf ("Disc 
printf ("Alun 
//Inicio do programa 
// Laco de repeticáo para a tabuada 


ca padráo para uso de fucóes do sistema 


“4 SAMA 


= 

er 
`; . -o - > rer N " 

ciplina: 113913 - ICC in”); 
o( 


do 
{ 
auxcont=0 ; 
do 
{ 
printf("Sd x $d = $d\n", cont, auxcont, cont*auxcont) ; 
auxcont++; 
}while (auxcont<=10) ; 
getch () ; 
printf ("in"); 
cont++; 


}while (cont<=9) ; 


getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 

) 
Figura 8.14 — Código do programa em C: respexe87.cpp 
Fonte: Elaboracáo própria 

2 =) x 8 = lex 8 =0 
2 = 7 x 1 =5 x 1 =9 
2 = 2 x 2 = 10 x 2 = 18 
3 = 3 x 3 = 15 x 3 = 27 
4=4 x 4 = 28 x 4 = 36 
5 =5 x 5 = 25 x 5 = 45 
6 = 6 x 6 = 38 x 6 = 54 
7= 7 x 7 = 35 x 2 = 63 
8 = 8 x 8 = 48 x 8 = 22 
9 = 9 x 9 = 45 x 9 = 81 
16 = 16 x 18 = 58 x 10 = 90 


Figura 8.15 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe87.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


8.8 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de 
um intervalo de números que será informado pelo 
usuário. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 8.16 e o resultado da execucao desse código 
na Figura 8.17. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
4 -Jint main (){//Programa principal 
5 // Declaração de variáveis: 
6 int cont, auxcont, numl, num2; 
7 do //Validação alternativa 
e E { 
9 | system("cls");//Função para limpar a tela 
10 | //Cabegalho 
11 i printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
12 | printí ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
13 | print£("Aluno(a):ininin”); 
14 | //Inicio do programa 
15 
16 | printf("Digite o primeiro numero: "); 
17 | scani("3d”, £numl); 
8 | printf("Digite o segundo numero: ”); 
19 | scanf ("3d", &num2) ; 
20 }while (numi>=num2) ; 
21 cont=numi ; 
22 // Laco de repeticáo para a tabuada 
23 do 
24 [E { 
25 auxcont=1 ; 
26 do 
27 E ( 
8 printf("insd x Sd = $d", cont, auxcont, conttauxcont) ; 
29 auxcont++; 
30 }while (auxcont<=10) ; 
31 printf ("in"); 
32 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
33 cont++; 
34 }while (cont<=num2) ; 
35 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 8.16 — Código do programa em C: respexe88.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


primeiro numero: 13 
segundo numero: 16 


pl 
da] 
plo 
ct ct 
Oo 


q 
XXXXX XXXXXXXXX X pu 
pu "4.4... ..no.o 


AWN FOO WHC AONE 


i 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
4 
4 
4 
4 
4 
4 


| 





Figura 8.17 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe88.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Funcöes 


9.1 Escreva um programa que solicite dois números do 
tipo inteiro distintos ao usuário e que apresente na 
tela o maior deles. Esse programa deve possuir uma 
funcáo para verificar qual é o maior número. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.1 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 9.2 e 9.3. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 
printí ("Universidade d 
printf ("Disciplina: 1 
printf ("Aluno(a):\n\n\n 
) 
//Declaracáo da funcao verif 
int verif(int numl, int num2) { 
//Retorna o maior numero entre os recebidos 
if (numi>num2) 
return num; 
else 
return num2; 


int main (){//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
int numi,num2; 
//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho(); 


//Inicio do Programa 

printf ("Digite o primeiro numero: "); 
scanf ("$d", &numl) ; 

printf ("Digite o segundo numero: "); 


scanf ("34",é£num2) ; 
//Validação, os numeros devem ser diferentes: 
while (num2==numl) 


{ 
printf ("Erro! Os numeros devem ser diferentes. Digite outro numero: "); 
scant ("S$d", &num2) ; 

) 

//Resultados: 


printf("O maior numero e: Sdinin",verif (numi,num2)); 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 9.1 — Código do programa em C: respexe91.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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O maior numero e: 





Figura 9.2 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe91.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICG 


¡Digite o primeiro numero: 165 
Digite o segundo numero: 12H 


D maior numero e: 165 





Figura 9.3 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe91.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


9.2 Desenvolva um programa para calcular e comparar 
a área de dois retângulos A e B, o programa deverá 
dizer qual retângulo possui a maior área ou se eles 
possuem tamanhos iguais. Esse programa deve 
possuir uma função para calcular a área do retângulo. 
Dados de entrada: tamanho da base e da altura (tipo 
das variáveis: inteiro, valor em centímetros). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.4 e o resultado da execução desse código 
na Figura 9.5. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrá: 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 
printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
} 
//Declaracáo da funcao verif e da funcao calc area 
int verif (int numl, int num2) { 
//Retorna o maior numero entre os recebidos 
if (numi>num2) 
return numl; 
else 
return num2; 


int calc area(int lado,int altura) { 
return ladotaltura;// Função que retorna o calculo da área 
) 
int main ()(//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
int lado,altura,areal,area2; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Inicio do Programa 
printf ("Digite a altura do primeiro retangulo: "); 
scanf("3d", &altura); 
printf ("Digite o lado do primeiro retangulo: "); 
scanf ("3d", &lado); 
areal=calc area (lado,altura); //Calculo da area através da função 
printf ("Digite a altura do segundo retangulo: "); 
scanf ("34", &altura); 
printf ("Digite o lado do segundo retangulo: "); 
scanf ("3d", &lado); 


area2=calc area (lado,altura); //Calculo da area através da função 
//Resultados 
printf("\nArea do primeiro retangulo: Sdin",areal); 
printf ("Area do segundo retangulo: $d\n",area2) ; 
if (areal=area2) 
printf ("As areas sao iguais."); 
else 
printf ("A maior area e: Sd",verif(areal, area2)); //Usando a funcao do exercicio anterior 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via tecla 


Figura 9.4 — Código do programa em C: respexe92.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Universidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICG 
Alunota): 





altura do primeiro retangulo: 13 
lado do primeiro retangulo: 
altura do segundo retangulo: 16 
lado do segundo retangulo: 28 


Area do primeiro retangulo: 195 
Area do segundo retangulo: 280 
maior area e: ZHH 


IT 


Figura 9.5 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe92.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.3 Escreva um programa que solicite a temperatura em 
Celsius ao usuário e apresente na tela o resultado da 
conversáo dessa temperatura em Fahrenheit. Esse 
programa deve possuir uma funcao para converter a 
temperatura. Dados: Fahrenheit = Celsius x 1,8 + 32. 


Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 9.6 e o resultado do código da execucao 
desse código nas Figuras 9.7, 9.8 e 9.9. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padräo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padräo para uso de fucöes do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 

5 void cabecalho () ( 

6 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

8 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

9 } 

10 //Declaracáo da funcao converter 

11 float converter(float tempcel) { 

12 //Difinicao do corpo da funcao 

13 float tempfar; 

14 tempíar=(tempcel*1.2)+32; 

15 return tempíar; 

16 } 

17 int main (){//Programa principal 

8 // Declaracáo de variáveis: 

19 float tempfar,tempcel; 
20 //Chamada do procedimento Cabecalho 

21 cabecalho () ; 

22 //Início do Programa 

23 printf ("Digite a temperatura em $cCelsius: ", 248); 

24 scanf ("Si", &tempcel) ; 

25 tempfar=converter (tempcel) ;//Converte a temperatura de C para F 

26 //Resultados: 

27 printf ("\nA temperatura em 3cF 3.2£”, 24£|, tempfar); 

8 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via tecla 
29 } 


Figura 9.6 — Codigo do programa em C: respexe93.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>): 


temperatura em °F 69.80 


gamm 





Figura 9.7 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe93.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno Cad: 








Figura 9.8 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe93.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


temperatura em °F 32.88 


< | M | 





Figura 9.9 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe93.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


9.4 Escreva um programa que solicite dois números ao 
usuário e apresente na tela o resultado da soma do 
módulo desses números. Esse programa deve possuir 
uma função para calcular o módulo. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.10 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.11, 9.12, 9.13 € 9.14. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padräo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padräo para uso de fucöes do sistema 
//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho() { 


} 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


float soma (float numi,float num2) { 


} 


//Funcao retorna a soma dos numeros recebidos 
return numi+num2; 


float mod(float num) { 


int 


//Funcáo que retorna o modulo 
if (num>0) 

return num; 
else 

return -num; 


main ()(//Programa principal 

// Declaracáo de variáveis: 

float numi,num2; 

//Chamada do procedimento Cabecalho 

cabecalho () ; 

//Início do Programa 

printf ("Digite o primeiro numero: "); 

scanf ("S£Í”, &numl) ; 

printf ("Digite o segundo numero: "); 

scanf ("S£", &num2) ; 

//Os numeros sao convertidos em seus modulos 

numi=mod (num1) ; 

num2=mod (num2) ; 

//Resultado por meio da funcao soma da ParteB 

printf ("Soma do modulo dos numeros: $.2finin",soma (numi,num2)); 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 9.10 — Código do programa em C: respexe94.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia | 
Disciplina: 113913 - ICC 


Aluno <a>): E 





Digite o primeiro numero: 12 
Digite o segundo numero: -54 


Soma do modulo dos numeros: 66.60 


Figura 9.11 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


Digite o primeiro numero: -18 


Digite o segundo numero: -14 


Soma do modulo dos numeros: 24.88 





Figura 9.12 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia A 
[Diversidad 113913 - ICC 1 


Aluno <a>): s 









Digite o primeiro numero: —? 
Digite o segundo numero: 8 


Soma do modulo dos numeros: 15.88 


Figura 9.13 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


| niversidade de Brasilia | 
Disciplina: 113913 - ICC [7 


Aluno Cad: | 





Digite o primeiro numero: 18 
igite o segundo numero: 28 


Soma do modulo dos numeros: 38.88 


Figura 9.14 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe94.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.5 Desenvolva um programa que solicite três notas de 
provas de um aluno e apresente na tela a média dessas 
notas. A obtencáo das notas deve ser realizada na 
funcáo principal e o cálculo da média das notas deve 
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ser obtido por outra funcao (MEDIA). Para o cálculo 
da média considere que a primeira prova tem peso 1 
e as outras duas provas possuem peso 2. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.15 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 9.16 e 9.17. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
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//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () ( 


) 


float media (float notal, float 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 


printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


//Calculo da media com b e c com peso 2 
nota2=2*nota2; 

nota3=2*nota3; 

return ((notal+nota2+nota3)/5); 


nota2, float nota3) { 


} 
-Jint main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variaveis: 
float notal,nota2,nota3; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho(); 
//Início do Programa 
do 
= { 
printf ("Digite a primeira nota: "); 
scanf("si", &notal); 
}while (nota1<0 || notal>10); 
do 
= { 
printf ("Digite a segunda nota: "); 
scanf("3f", £nota2) ;| 
}while (nota2<0 || nota2>10) ; 
do 
= { 
printf ("Digite a terceira nota: "); 
scanf ("3£", &nota3) ; 
}while (nota3<0 || nota3>10); 
//Calculo da mediae resultados 
printf("\nA media das notas: $.2finin" media (notal,nota2,nota3)); 
getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
) 


Figura 9.15 — Código do programa em C: respexe95.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Universidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno ad: 


Digite a primeira nota: 6.5 
Digite a segunda nota: 8 
Digite a terceira nota: 7 


media das notas: 7.36 


Y 





Figura 9.16 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe95.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia A 
[Universidad 113913 - ICC -] 


Aluno <a>): 3 





Digite a primeira nota: 4.5 
Digite a segunda nota: 6 
Digite a terceira nota: 18 


media das notas: 7.30 
< | Th 


Figura 9.17 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe95.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.6 Escreva um programa que solicite dois números 
inteiros ao usuário e que apresente na tela como 
resultado o dobro desses números que devem ser 
somados e o resultado da soma devem ser triplicados. 
Esse programa deve possuir uma funcáo para dobrar 
o valor de um número, outra para somar dois 
números e uma terceira para triplicar um número. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.18 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 9.19 e 9.20. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 
5 void cabecalho () { 
6 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
8 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
9 } 
10 //Declaracáo da funcao das funcoes soma, dobro e triplica 
11 int soma (int numi,int num2) { 
12 return numi+num2;//Funcao retorna a soma dos numeros recebidos 
13 } 
14 int dobro(int num) { 
15 return 2*num; //Funcao retorna o dobro do numero recebido 
16 } 
17 int triplica(int num) { 
8 return 3*num; //Funcao retorna o triplo do numero recebido 
19 } 
20 int main (){//Programa principal 
21 // Declaração de variáveis: 
22 int numl,num2,sum; 
23 //Chamada do procedimento Cabecalho 
24 cabecalho () ; 
25 //Inicio do Programa 
26 printf ("Digite o primeiro numero: "); 
27 scanf ("td",&numl) ; 
28 printf ("Digite o segundo numero: "); 
29 scanf ("Sd”, &num2) ; 
30 //Resultados por meio das funcoes 
31 printf ("inDobro do primeiro numero e: $d\nDobro do segundo numero e: $d\n",dobro(num1) ,dobro (num2)) ; 
32 sum=soma (dobro (num1) ‚dobro (num2) ) ; 
33 printf ("Soma dos dobros dos numeros e: $din" sum); 
34 printf ("Triplo da soma acima e: Sdinin",triplica (sum)); 
35 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
36 } 


Figura 9.18 — Codigo do programa em C: respexe96.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>): 


Digite o primeiro numero: 15 
segundo numero: 20 


primeiro numero e: 30 

segundo numero e: 40 

dobros dos numeros e: 70 
riplo da soma acima e: 210 


gm 





Figura 9.19 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe96.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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| niversidade de Brasilia u ] 
Disciplina: 113913 — ICC | 


Aluno<a>: 





Digite o primeiro numero: | 
“Digite o segundo numero: 9 


Dobro do primeiro numero e: 14 
segundo numero e: 18 
dobros dos numeros e: 32 

riplo da soma acima e: 96 

< | m 








Figura 9.20 — Resultado da execucäo do programa em C: respexe96.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.7 Desenvolva um programa que solicite ao usuário 
idade de trés pessoas e apresente na tela a maior 
idade. Esse programa deve possuir uma funcáo para 
verificar qual é a maior idade. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.21 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 9.22 e 9.23. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho () { 


int 


int 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 


maior (int iddl,int idd2,int idd3) { 
//Condicóes para retornar o maior valor 
if (iddl==idd2 && idd2==idd3) 
return 0; 
else if (idd1>=idd2 && iddl>=idd3) 
return iddl; 
else if (idd2>=idd3) 
return idd2; 
else 
return idd3; 


main ()(//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
int idd1,idd2,idd3,maior_idd; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Início do Programa 
printf ("Digite a primeira idade: "); 
scanf ("$d", &idd1) ; 
printf ("Digite a segunda idade: "); 
scanf ("$d", &idd2) ; 
printf ("Digite a terceira idade: "); 
scanf ("$d", &idd3) ; 
//Maior idade 
maior idd=maior (idd1,idd2,idd3) ; 
if (maior idd==0) 
| printf ("inAs idades sao iguais: $d\n\n",idd1); 
else 
printf ("inMaior idade: Sdinin",maior idd); 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 9.21 — Código do programa em C: respexe97.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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| nivers idade de Brasilia A 
Disciplina: 113913 - ICC 





Aluno Cad: 


Digite a primeira idade: 19 
Digite a segunda idade: 43 
Digite a terceira idade: 22 


aior idade: 43 





an = | 


Figura 9.22 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe97.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasilia 


aior idade: 63 





Figura 9.23 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe97.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.8 Desenvolva um programa que solicite ao usuário 
a idade de trés pessoas e apresente na tela a maior 
e a menor idade. Esse programa deve possuir uma 
funcao para verificar qual é a maior idade e outra 
para verificar a menor idade. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.24 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 9.25 e 9.26. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padräo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucöes do sistema 
//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho() { 


} 


printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC An”); 
printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 


//Declaração da funcao maior e menor 


int 


} 


int 


int 


maior(int idd1,int idd2,int idd3) { 
//Condicóes para retornar o maior valor 
if (iddl==idd2 && idd2==idd3) 
return 0; 
else if (iddi>=idd2 ££ iddi>=idd3) 
return idd1; 
else if (idd2>=idd3) 
return idd2; 
else 
return idd3; 


menor (int idd1,int idd2,int idd3) { 
//Condicóes para retornar o menor valor 
if (iddl==idd2 && idd2==idd3) 
return 0; 
else if (iddi<=idd2 ££ iddi<=idd3) 
return iddl; 
else if (idd2<=idd3) 
return idd2; 
else 
return idd3; 


main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
int iddi,idd2,idd3,maior idd,menor idd; 
//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho () ; 
//Início do Programa 
printf ("Digite a primeira idade: "); 
scanf ("$d", &idd1) ; 
printf ("Digite a segunda idade: "); 
scanf ("$d", &idd2) ; 
printf ("Digite a terceira idade: "); 
scanf ("$d", &idd3) ; 
//Maior e menor idade 
maior idd=maior (idd1,idd2,idd3) ; 
menor_idd=menor (idd1,idd2,idd3) ; 
if (maior idd==0 && menor idd==0) 
printf ("inAs idades sao iguais: $d\n\n",idd1); 
else 
{ 
printf ("inMaior idade e: Sdin",maior idd); 
printf ("Menor idade e: $d\n\n",menor_idd) ; 
) 


getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 9.24 — Código do programa em C: respexe98.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
Aluno Cad: 


igite a segunda idade: 45 


igite a terceira idade: 18 


aior idade: 78 
enor idade: 18 





Figura 9.25 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe98.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>»: 


Digite a primeira idade: 12 
Digite a segunda idade: 54 


Digite a terceira idade: 28 


aior idade e: 54 
enor idade e: 12 


4 | im 





Figura 9.26 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexe98.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.9 Escreva um programa que leia os dados de um 
funcionário e que aplique um aumento sobre o seu 
salário, sendo que a empresa definiu um aumento de 
10% para quem possuir mais de cinco anos de casa e for 
casado, para os demais o aumento é de 8%. Esse aumento 
deve ser calculado por uma funcáo. Dados de entrada: 
salário bruto, quantidades de anos na empresa, e estado 
civil (C, c, S, s). Dados de saída: taxa do aumento, salário 
inicial, e salário com aumento do funcionário. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.27 e o resultado da execucao desse código 
nas Figuras 9.28 e 9.29. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 


wordy Oi 00 a WON FP 
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//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 


} 


printf ("Universidade de Brastcliain”, 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 


//Declaração da funcao reajuste sal 
float reajuste sal(int anos, float sal, char est civ)( 


-jint 


//Calculo de acordo com as condicoes apresentadas no problema 
if((anos >=5) && (est civ=='C' || est_civ='c')) 

return sal*1.10; 
else 

return sal*1.08; 


main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
int anos; 
float sal_brto,novo_sal; 
char est_civil; | 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Inicio do Programa 
do 
{ 
printf ("Digite o salario bruto do funcionario: "); 
scanf ("3f",£sal_brto); 
}while(sal_brto <= 0); //validação 
do 
{ 
printf ("Digite os anos do funcionario da empresa: "); 
scanf ("$d", &anos) ; 
}while (anos <= 0); //validacáo 
printf ("Estado civil do funcionario (C para casado ou S para solteiro): "); 
££flush (stdin); //Funcáo para limpar a memória do teclado 
scanf ("Sc",&est civil); 
while (est_civil!="c' && est civill='C' && est_civil!='S' && est_civil!='s') 
{ 
printf ("Digite um estado civil valido (C/S): "); 
fflush (stdin); 
scanf ("Sc",&est civil); 
} // validação de est civil 
//Resultados 
novo sal=reajuste sal(anos, sal brto, est civil); 
printf ("inNovo salario do funcionario: R$ $.2£finin",novo sal); 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 9.27 — Código do programa em C: respexe99.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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Universidade de Brasília 
isciplina: 113913 - ICC 
Rlunota): 





igite o salario bruto do funcionario: 1988 
Digite os anos do funcionario da empresa: 7 


ovo salario do funcionario: R$ 2098.88 


4 | m ll 


Figura 9.28 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe99.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno<a>: 


Digite o salario bruto do funcionario: 3608 
Digite os anos do funcionario da empresa: 8 
Estado civil do funcionario (C para casado ou S para solteiro): S 


ovo salario do funcionario: R$ 3888.88 





4 m 





Figura 9.29 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe99.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.10 Escreva um programa que solicite dois números ao 
usuário e que apresente na tela o resultado da sua 
soma e o dobro de cada um deles. Esse programa 
deve possuir duas funções, uma para calcular a soma 
e outro para calcular o dobro desses números. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.30 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 9.31 e 9.32. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 //Procedimento Cabecalhd 

5 void cabecalho() { 

6 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 

8 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

9 

10 

11 float soma (float numi,float num2) { 

12 return numi+num2;//Funcao retorna a soma dos numeros recebidos 
13 

14 
15 float dobro (float num) { 
16 return 2*num;//Funcao retorna o dobro do numero recebido 

17 
16 

19 int main (){//Programa principal 
20 // Declaracáo de variáveis: 
21 float numi,num2,sum, db11,db12; 
22 //Chamada do procedimento Cabecalho 
23 cabecalho () ; 
24 //Inicio do Programa 
25 printf ("Digite o primeiro numero: "); 
26 scanf ("S£",&num1) ; 
27 printf ("Digite o segundo numero: "); 

28 scanf ("Si", &num2) ; 

29 sum=soma (num1 ,num2) ;//Soma dos dois numeros 

30 dbli=dobro (num1) ;//Dobro do primeiro numero 

31 db12=dobro (num2) ;//Dobro do segundo numero 

32 //Apresentacao dos resultados 

33 printf ("Soma dos numeros: %.2f\n",sum); 

34 printf ("Dobro do numero 1: %.2f\nDobro do numero 2: $.2f\n\n",dbli,dbl2); 
35 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
36 


Figura 9.30 — Código do programa em C: respexe910.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 — ICC 
luno <a>: 


Digite o primeiro numero: 9 
Digite o segundo numero: 15 


numeros: 24.00 
numero 1: 18.00 
Dobro do numero 2: 30.00 


TS 





Figura 9.31 — Resultado da execução do código do programa em C: respexegio.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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primeiro numero: 188 


segundo numero: 288 


numeros: 300.00 
numero 1: 288.88 
numero 2: 400.00 








Figura 9.32 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe910.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.11 Desenvolva um programa, tabuada.cpp, que 
apresente a tabuada de O até 9 para um número 
determinado pelo usuário. Esse programa deve 
conter um procedimento que recebe por parámetro 
o número digitado pelo usuário. Esse procedimento 
deve escrever as tabuadas na tela. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.33 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 9.34. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho() { 


printf ("Universidade d 
printf ("Disciplina 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n" 


} 


A 


void imprimetabu (int num) { 
int cont; 
for (cont=0 ; cont<=9 ; cont++) 
printf ("insd x $d = $d", num, cont, numtcont) ; 


) 


int main ()(//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
int num; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Inicio do Programa 
printf ("Digite de qual numero deseja a tabuada: "); 
scanf ("3d", &num); 
// Invocacáo do procedimento 
imprimetabu (num) ; 
getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 9.33 — Código do programa em C: respexe911.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


Universidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 
Alunota): 


w 
w 
x 
w 
w 
x 
w 
HE 
HE 
w 


de gual nume 


ó = 
i= 
IF = 
Se s 
4 = 
GD = 
h = 
= 
HH = 
0 = 


- ICG 


ro deseja a tahuada: 23 








Figura 9.34 — Resultado da execucäo do código do programa em C: respexeg11.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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9.12 Desenvolva um programa para calcular a tabuada de 
um intervalo de dois números que será informado 
pelo usuário. Entre cada tabuada, deve haver uma 
pausa para o usuário conseguir lé-la. Esse programa 
deve conter um procedimento, imptabuinter, que 
recebe por parâmetro os dois números do intervalo. 
Esse procedimento deve escrever as tabuadas na tela. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.35 e o resultado da execução desse código 
na Figura 9.36. 


1 ginclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 
5 void cabecalho () { 
6 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161) 
7 printf ("Discipli 113913 - ICC in”); 
8 printf ("Aluno(a a 
9 ) 
10 void imprimetabu (int num, int num2) { 
11 int contl,cont2; 
12 for (conti=numi;conti<=num2;conti++) 
13 { 
14 for (cont2=0; cont2<=9; cont2++) 
15 printf("insd x $d = $d", conti, cont2, conti*cont2) ; 
16 printf("in"); 
17 getch(); //Função para aguardar o recebimento de qualquer tecla 
18 ) 
9 ) 


O 


int main ()(//Programa principal 


| od 


// Declaracáo de variáveis: 

int num, num2; 

//Chamada do procedimento Cabecalho 

cabecalho() ; 

//Início do Programa 

printf ("Digite o primeiro numero: "); 

scanf ("Sd”, £numl); 

printf ("Digite o segundo numero: "); 

scanf ("3d", £num2); 

if (numi<num2) // Invocação do procedimento para numi<num2 
imprimetabu (numl, num2) ; 

else if (num2<numi) // Invocação do procedimento para num2<numl 
imprimetabu (num2, numl); 

getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
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Figura 9.35 — Código do programa em C: respexe912.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno¢Ca>: 


primeiro numero: 28 
segundo numero: 22 


© 


XXXXXXXXXX 
NNN 


XXXXXXXXXX 


XXXXXXXXXX 


B 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
? 
8 
9 
x B 
x 1 
x 2 
x 3 
x 4 
x 5 
x 6 
x ? 
x 8 
x 9 
8 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
2 
8 
9 


XXXXXXXXXX 
tou tl 
PMN 


OO IDABONHOSO OSD AONHOSO DONDAN 





TGI XXX XXXXXX 


— 
> 
= 





Figura 9.36 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe912.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


9.13 Desenvolva um programa para calcular e imprimir o 
volume de uma esfera. Esse programa deva possuir 
uma função que recebe por parâmetro o raio de uma 
esfera e calcula o seu volume (v = (4/3). m.R3). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.37 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 9.38 e 9.39. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 

5 void cabecalho() { 

6 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 

8 printf ("Aluno(a):ininin”); 

9 ) 
10 float calc(int raio) { 
11 float vol; 
12 vol=(4*3.14*raiotraiotraio) /3; 
13 return vol; 
14 } 
15 int main (){//Programa principal 

16 // Declaracáo de variáveis: 

17 int raio; 

8 //Chamada do procedimento Cabecalho 

19 cabecalho () ; 
20 //Inicio do Programa 
21 do 
22 { 
23 printf ("Digite o raio: "); 
24 scanf ("Sd", &raio); 

25 while (raio<0) ; 

26 //resultados 

27 printf ("\nO volume = $fin", calc(raio)); 

8 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
29 } 


Figura 9.37 — Codigo do programa em C: respexe913.cpp 
Fonte: Elaboracáo propria 


| niversidade de Brasilia =| 
Disciplina: 113913 - ICC 


Aluno <a>): E 










Digite o raio: 9 


= 3052.0800"28 







Figura 9.38 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe913.Cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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| niversidade de Brasilia -| 
Disciplina: 113913 - ICC — 


Aluno(a): E 





Digite o raio: 3 


O volume = 113.040001 





Figura 9.39 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe913.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


9.14 Desenvolva um programa que possua uma funcao 
que recebe, por parámetro, a altura (alt) e o sexo 
de uma pessoa e retorna o peso ideal. Para homens, 
calcular usando a fórmula peso ideal = 72.7 x alt - 
58 e, para mulheres, peso ideal = 62.1 x alt - 44.7. 
Depois a função principal deve informar ao usuário 
o resultado. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.40 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 9.41 e 9.42. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
3 //Procedimento Cabecalho 

5 void cabecalho () { 

6 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n")]] 

8 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

9 } 
10 float calc(float alt, char sexo) { 
11 float peso; 
12 if (sexo='m') 
13 peso=(72.7*alt)-58; 
14 if(sexo='f') 
15 peso=(62.1*alt)-44.7; 

16 return peso; 

17 } 

18 int main (){//Programa principal 

19 // Declaracáo de variáveis: 
20 float alt; 
21 char sexo; 
22 //Chamada do procedimento Cabecalho 
23 cabecalho () ; 
24 //Inicio do Programa 

25 do 

26 { 

27 printf ("Digite m para masc. e f para femin.: "); 

28 scanf ("3c", &sexo); 

29 }while ((sexo!='m')4£(sexo!='f')); 

30 

31 do 

32 { 

33 printf ("Digite a altura: "); 

34 scanf ("3£", &alt); 

35 }while (alt<0) ; 

36 // apresentação de resultados 

37 printf("\nO peso ideal = $.2finin", calc(alt,sexo)); 

38 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
39 } 


Figura 9.40 — Código do programa em C: respexe914.Cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno(a)>: 


Digite m para masc. e f para femin.: m 


Digite a altura: 1.8 


O peso ideal = 72.86 








Figura 9.41 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe914.cpp 


Fonte: Elaboracäo pröpria 


Digite a altura: 1.64 


O peso ideal = 57.14 
4 | m | 





Figura 9.42 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe914cpp 


Fonte: Elaboração própria 


9.15 Desenvolva um programa que possua um 
procedimento que recebe três notas de um aluno 
por parâmetro e uma letra. Se a letra for A, o 
procedimento calcula a média aritmética das notas 
do aluno, se for P, calcula a sua média ponderada 
(pesos: 5, 3 e 2), e se for H, a sua média harmônica. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.43 e o resultado da execução desse código 


nas Figuras 9.44, 9.45 e 9.46. 
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ginclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 


ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 


#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 


//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho() { 
printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 


} 


float calc media (float notal, float nota2, float nota3, char opcao) { 


//Função que retorna a media solicitada 
float media=0; 
if (opcao='A') 
media=(notal+nota2+nota3)/3; 
else if (opcao='P') 
media= ((notal*5)+(nota2*3)+(nota3*2))/10; 
else if (opcao='H') 
media=((1/nota1)+(1/nota2)+(1/nota3))/3; 
return media; 


int main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
float notal, nota2, nota3; 
char escolha; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Início do Programa 
do 
{ 
printf ("Digite a primeira nota: "); 
scanf("Si", &notal); 
}while(notai<0 || notal>10); 
do 
{ 
printf ("Digite a segunda nota: "); 
scanf ("35£", &nota2); 
}while (nota2<0 || nota2>10); 
do 
{ 
printf ("Digite a terceira nota: "); 
scanf ("$£", &nota3); 
}while (nota3<0 || nota3>10); 


Figura 9.43 — Código do programa em C: respexe915.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 — ICC 
Aluno<a>: 


primeira nota: 9.5 
segunda nota: 6.5 
terceira nota: 8 
opcao pare a media: 


P 


media solicitada e igual a 8.30 


< | 





Figura 9.44 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe915.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


igite a primeira nota: 9.5 
igite a segunda nota: 6.5 
a 


igite terceira nota: 8 
igite a opcao para a media: 
ritimetica..... A 
onderada....... P 
armonica....... H 

pcao: À 


media solicitada e igual a 8.88 


Figura 9.45 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe915.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


igite a primeira nota: 9.5 
igite a segunda nota: 6.5 
igite a terceira nota: 8 
igite a opcao para a media: 


ritimetica..... A 
onderada....... P 
armonica....... H 
pcao: H 


media solicitada e igual a @.13 


4 m b 








Figura 9.46 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe915.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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9.16 Desenvolva um programa que possua uma função 
que recebe um valor inteiro e verifica se o valor é 
positivo ou negativo. A funcao deve retornar um valor 
booleano. Depois a funcao principal deve informar 
ao usuario o resultado. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 9.47 e o resultado da execucao desse código 
nas Figuras 9.48 e 9.49. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 
5 void cabecalho () { 
6 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 
7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
8 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
9 ) 
10 int booleana (int num) { 
11 //Função que retorna valor booleano 
12 if (num/1>0) 
13 return 1; 
14 else 
15 return 0; 
16 } 
17 int main (){//Programa principal 
18 // Declaracáo de variáveis: 
19 int num, opcao; 
0 do 
1 { 


2 system("cls");//Função para limpar a tela 
3 //Chamada do procedimento Cabeçalho 

4 cabecalho() ; 

5 //Inicio do Programa 

6 printf ("Digite um numero inteiro: "); 


~J 


scanf ("Sd", &num); 
if (booleana (num) =1) 


io C 


print£("1n0 numero $d e positivo”, num); 
0 else if (booleana (num) =0) 
1 print£("1n0 numero $d e negativo”, num); 
do 
{ 


fflush (stdin) ; 


printf ("\n\nDeseja executar o programa novamente (1-sim, O-nao): "); 


0 0 0 0 0 00 DB NN MN NH NH NH NH DY KH NH 
co 


0 ow N 


36 scanf ("3d", £opcao) ; 

37 }while (opcao=1); opcao!=0); 
38 while (opcao=0) ; 

39 } 


Figura 9.47 — Codigo do programa em C: respexe916.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>): 











Figura 9.48 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe916.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


Disciplina: 113913 - ICC 


Digite um numero inteiro: 908 


O numero 900 e positivo 


Deseja executar o programa novamente (1-sim, B-nao) 





Figura 9.49 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe916.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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Vetores: exercicios 


10.1 Escreva um programa para informar o maior 
elemento de um vetor de 5 posicoes do tipo inteiro. 
Esse programa deve possuir uma funcáo para 
verificar o maior número desse vetor. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.1 e o resultado da execucáo desse código 


nas Figuras 10.2 e 10.3. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
+ // Procedimento Cabecalho 

5 void cabecalho() { 

6 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

8 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

9 } 

0 //£ungäo para verificação do maior número do vetor 

1 float verMaior(float maior num[5]) { 

2 float maior=0; 

3 int cont; 

4 for (cont=0 ; cont<5 ;cont++) 

5 { 

6 //Teste verificacáo do maior número 

7 if (maior num[cont]>maior) 

8 maior=maior_num[cont] ; 

9 } 

0 return maior; 


int main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
float num[5], maior num; 
int cont; 
//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho () ; 


ao YN o NN P 


~J 


8 //Inicio do Programa 

9 //Armazenando elementos do vetor 

0 for (cont=0 ; cont<5 ;cont++) 

1 { 

2 printf ("Digite o 3d.o elemento para o vetor: ",cont+1); 
3 scanf ("3£" &num[cont]) ; 

4 ) 

S //Recebendo o retorno da funcáo 

6 maior nunf=verMaior (num) ; 

7 //Resultados 

8 printf("\nO maior numero e: $.2f", maior num); 

9 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
0 ) 


Figura 10.1 — Código do programa em C: respexe101.cpp 
Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 — I 


elemento 
elemento 
elemento 
elemento 
elemento 


cc 


para 
para 
para 
para 
para 


O maior numero e: 89.00 





vetor: 
vetor: 
vetor: 
vetor: 
vetor: 


Figura 10.2 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe101.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


elemento 
elemento 
elemento 
elemento 
elemento 


O maior numero e: 5.88 








vetor: 
vetor: 
vetor: 
vetor: 
vetor: 


Figura 10.3 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe101.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


10.2 Desenvolva um programa que calcule a média das 
notas de alunos para uma turma de no máximo 
100 alunos. O programa deve solicitar no início o 


tamanho da turma. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.4 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 10.5 e 10.6. 
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Finclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho () { 


-Jint 


printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 


main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
int qnt, cont; 
float notas[100], soma=0, media; 
//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho () ; 
//Inicio do Programa 
//Entrada com validacäo com mensagem de ERRO 
printf ("Digite quantos alunos a turma possui (maximo: 100): "); 
scanf ("Sd", &gnt); 
while ( (qnt>100) | | (qnt<0)) 
{ 
printf("ERRO! Digite quantos alunos a turma possui (maximo: 100): "); 
scanf ("$d", &qnt) ; 
} 
for (cont=0 ;cont<qnt;cont++) //Recebimento de 'gnt' notas 


{ 
printf ("Digite a nota do aluno $d: ",cont+1); 


scanf ("Si",&notas[cont]); 
while ( (notas [cont]<0) | | (notas [cont]>10)) 


{ 
printf ("ERRO! Digite a nota do aluno $d: ",cont+1); 
scanf ("3f" ,&notas[cont]) ; 
} 
soma+=notas [cont] ; 
) 
//Resultados: 


media=soma/qnt; 
printf ("inA media de notas da turma e: $.2f", media); 
getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 10.4 — Código do programa em C: respexe102.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
Aluno<a>: 


quantos alunos a turma possui (maximo: 188): 8 
nota do aluno 8.5 

nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 


za nm m wm wm wm 
0 INCA Cha 
ee 00 00 00 00 00 en oe 


media de notas da turma 
4 | ID 








Figura 10.5 — Resultado da execucäo do cödigo do programa em C: respexe102.cpp 


Fonte: Elaboracäo pröpria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>: 


uantos alunos a turma possui “maximo: 108>: 18 

nota do aluno E 
nota aluno 5.5 
nota aluno 9 


nota aluno 


nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 
nota aluno 18: 


MO COINA Whe 


q 
a 
a 
a 
a 
a nota aluno 
a 
a 
a 
a 
a 


A media de notas da turma e: 7.85 
4 | m 








Figura 10.6 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe102.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


10.3 Escreva um programa que solicite as notas de 
quatro alunos ao usuário e apresente na tela a 
menor e a maior nota. Esse programa deve possuir 
um procedimento de cabecalho e uma funcao para 
verificar a menor e a maior nota dos alunos possuindo 
um vetor de entrada NotAlunos| 4]. 
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Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.7 e o resultado da execucao desse código 
nas Figuras 10.8 e 10.9. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 

printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
) 
//£ungäo para verificar da maior nota 
void verNotas (float NotAlunos[4]) { 

int cont; 

float maior=0, menor=10; 

//Verificação nota por nota 

for (cont=0 ; cont<4 ;cont++) 


{ 
if (NotAlunos [cont] >maior) 
maior=NotAlunos [cont]; 
if (NotAlunos [cont]<menor) 
menor=NotAlunos [cont] ; 
} 
//Resultados: 


printf ("\nA maior nota e: $.2£",maior); 
printf("\nA menor nota e: $.2£",menor); 


int main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
float NotAlunos[4]; 
int cont; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho(); 
//Inicio do Programa 
//Recebendo notas: 
for (cont=0 ; cont<4 ;cont++) 


//Validando notas 
printf ("Digite a nota do aluno $d: ",cont+1); 
scanf ("$i", &NotAlunos[cont]) ; 
while ( (NotAlunos [cont]<0) | | (NotAlunos [cont]>1 0) ) 
{ 
printf ("ERRO! Digite a nota do aluno $d: ",cont+1); 
scanf ("3£", &NotAlunos[cont]) ; 
} 
} 


//Passando o vetor NotAlunos para a funcáo verificar(). 
verNotas (NotAlunos) ; 
getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 10.7 — Código do programa em C: respexe103.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Universidade de Brasilia A 


Disciplina: 113913 - ICC — 


Aluno Cad: 


nota 
nota 
nota 
nota 


maior nota e: 
menor nota e: 


< | in 


aluno 
aluno 
aluno 
aluno 


18.88 
4.58 


| 
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Figura 10.8 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe103.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


maior nota e: 
nota e: 





Figura 10.9 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe103.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


10.4 Escreva um programa que solicite seis números do 
tipo inteiro ao usuário e os armazene em um vetor, 
depois o programa deverá apresentar na tela os 
números na ordem inversa do qual foram digitados. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.10 e o resultado da execução desse código 


na Figura 10.11. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 

3 ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 

5 void cabecalho () ( 

6 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

8 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

9 } 
10 int main (){//Programa principal 
11 // Declaracáo de variáveis: 
12 int nros[6], cont; 
13 //Chamada do procedimento Cabecalho 
14 cabecalho () ; 

15 //Início do Programa 

16 for (cont=0 ; cont<6 ;cont++) 

17 { 

8 printf ("Digite o $d.o numero inteiro: ",cont+1); 

19 scanf ("Sd", &nros[cont]); 

20 } 

21 printf("\nOs numeros na ordem inversa sad:\n"); 

22 //Imprimindo o resultado utilizando 'for' inversamente 

23 for (cont=5 ;cont>=0 ;cont--) 

24 { 

25 //imprimindo resultados na tela 

26 print£ ("34 ",nros[cont]) ; 
27 } 
28 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
29 ) 


Figura 10.10 — Código do programa em C: respexe104.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
lunoCa>: 


numero inteiro: 9 
numero inteiro: -45 
numero inteiro: 1072 
numero inteiro: 23 
numero inteiro: @ 
numero inteiro: 98 


o 
o 
o 
o 
o 
o 


Os numeros na ordem inversa sao: 
8 8 23 1072 -45 9 


€ (u) 





Figura 10.11 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe104.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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10.5 Escreva um programa que leia doze números do tipo 
inteiro ao usuário. Separe esses números em pares 
e impares e os armazenem em dois outros vetores 
chamados vetpar e vetimpar. Em seguida, o programa 
dever apresentar os resultados na tela. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.12 e a execucáo desse código nas Figuras 
10.13 € 10.14. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 
5 void cabecalho() { 
6 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 
7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in”); 
8 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
9 } 
10 [-Jint main ()(//Programa principal 
11 // Declaração de variáveis: 
12 int num[12], vetpar[12], vetimpar[i2]; 
13 int cont, cont par=0, cont impar=0; 
14 //Chamada do procedimento Cabeçalho 
15 cabecalho () ; 
16 //Inicio do Program 
17 printf ("Digite doze numeros inteiros: ig"; 
18 // Receber os doze números via teclado 
19 for (cont=0; cont<12; cont++) 
20 H { 
21 printf ("Digite o $d.o numero: ", cont+1); 
22 scanf ("3d", &num[cont]); 
23 if (num[cont]32==0) 
24 H { 
25 vetpar [cont_par]=num[cont] ; 
26 cont_par++; 
27 } 
28 else 
29888 || { 
30 vetimpar[cont_impar]=num[cont] ; 
31 cont_impar++; 
32 } 
33 } 
34 //Resultados: 
35 printf ("\nNumeros pares sao: An"); 
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36 for (cont=0; cont<cont_par; cont++) 

37 print£("34 ", vetpar[cont]); 

38 

39 printf ("inNumeros impares:\n"); 

40 for (cont=0; cont<cont impar; cont++) 

41 printf("Sd ", vetimpar[cont]); 

42 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
43 } 


Figura 10.12 — Codigo do programa em C: respexe105.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


e numeros inteiros: 
numero: 1 
numero: 2 
numero: 3 
numero: 5 
numero: 7 
numero: 9 
numero: 13 
numero: 18 
numero: 26 
numero: 28 
.o numero: 19 
12.0 numero: 15 


RE OCO INCA CAN HAN 
uv 
000000000 


AO. 
' 
o 


do 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 


sao: 


umeros impares: 
57913 19 15 





Figura 10.13 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe105.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno Cad: 


doze numeros inteiros: 
.0 numero: 
.0 numero: 
.0 numero: 
.0 numero: 
.0 numero: 
.0 numero: 
-0 numero: 
.0 numero: 
.0 


CO MO hi ph O MANIAS 


numero : 
B.o numero: 8 
11.0 numero: 11 
12.0 numero: 12 


ROOD AGN 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 


umeros pares sao: 

4 2 8 612 

umeros impares: 
3111 


| 








Figura 10.14 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe105.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


10.6 Desenvolva um programa que leia dez números do 
tipo inteiro ao usuário Armazene esses dez números 
em um vetor. Para os valores dos elementos inseridos 
nas posições pares desse vetor, calcule o somatório 
deles, para os demais calcule a subtração desses 
valores. Em seguida, o programa deverá apresentar 
na tela os resultados. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 10.15 e a execução desse código nas Figuras 
10.16 e 10.17. 
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1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padräo 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 

3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padräo para uso de fucöes do sistema 

4 //Procedimento Cabecalho 

5 void cabecalho() { 

6 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 

8 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 

9 ) 
10 int main (){//Programa principal 
11 // Declaracáo de variáveis: 

12 int nros[10], cont, soma=0, sub=0; 
13 //Chamada do procedimento Cabecalho 
14 cabecalho () ; 
15 //Início do Programa 

16 for (cont=0 ; cont<10;cont++) 

17 { 

8 printf ("Digite o $d.o numero inteiro: ",cont+1); 

19 scanf ("$d", &nros[cont]) ; 
20 //condicáo para subtracáo no caso impar e soma no caso par 
21 if (cont32!=0) 
22 sub-=nros [cont] ; 
23 else 
24 soma+=nros [cont]; 
25 } 
26 //Resultados: 
27 printf ("inA soma dos numeros das posicoes pares e: $d", soma); 
28 printf("\nA subtracao dos numeros das posicoes impares e: %d",sub); 
29 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
30 } 


Figura 10.15 — Codigo do programa em C: respexe106.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno(a>: 


numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
18.0 numero inteiro: 3 
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1.0 
2.0 
3.0 
4.0 
5.0 
6.0 
7.0 
8.0 
9.0 


N 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
O 
O 
O 
O 


dos numeros das posicoes pares e: 23 
subtracao dos numeros das posicoes impares e: -30 
im > 





Figura 10.16 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe106.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>): 


numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
numero inteiro: 
9.0 numero inteiro: 
16.0 numero inteiro: 3 


00000000 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
de 
8 


Há DONT 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 


dos numeros das posicoes pares e: 24 
subtracao dos numeros das posicoes impares e: -19 ~ 


4 | 2 











Figura 10.17 — Resultado da execucäo do cödigo do programa em C: respexe106.cpp 


Fonte: Elaboracäo pröpria 
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Matrizes: exercicios 


11.1 Faca um programa para obter os valores de uma 
matriz 6x6 de números inteiros. Depois da leitura 
dos dados, o programa deve calcular a soma dos 
elementos da diagonal principal. Em seguida ele deve 
mostrar os valores da matriz e o da soma. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.1 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 11.2. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
//Procedimento Cabecalho 


void cabecalho() { 
printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 


| printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
} 
int main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 


e 


triz[6] [6] receberá os 36 números 





int matriz[6][6];// Declaração de variáveis onde ma 
int soma = 0, contlinhas, contcolunas; // e soma para acumular a soma 
//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho(); 
//Inicio do Programa 
for(contlinhas=0 ; contlinhas<ó ; contlinhas++) 
{ 
| printf("\nInforme os elementos da $d.a linha: \n",contlinhas+1) ; 
for(contcolunas = O ; contcolunas<ó ; contcolunas++) 
{ 
printf("Digite o elemento da Sd.a coluna: ",contcolunas+1); 
scanf ("$d", &matriz [contlinhas] [contcolunas]); 
= 
} 
printf ("\nApresentacao da Matriz:\n"); 


//Apresentacáo dos resultados 
for(contlinhas=0 ; contlinhas<6 ; contlinhas++) 


{ 
for(contcolunas = 0 ; contcolunas<ó ; contcolunas++) 
{ 
printf ("$d\t", matriz[contlinhas] [contcolunas]) ; 
if (contlinhas==contcolunas) 
soma = soma + matriz [contlinhas] [contcolunas] ; 
) 
printf ("in"); 
) 
printf ("Soma da diagonal principal: 3d", soma); 


getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 11.1 — Código do programa em C: respexe111.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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Figura 11.2 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe111.cpp 


Matrizes 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
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11.2 Desenvolva um programa para ler os dados de uma 
matriz para armazenar três notas de dez alunos. Em 
seguida apresente a menor nota da prova de cada 
aluno. Desenvolva uma função para obter a menor 
nota de cada aluno. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.3 e o resultado da execução desse código 
na Figura 11.4. 


Finclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 
printf ("Universidade de B 
printf ("Disciplina: 11391 
print£("Aluno(a):ininin”) 


rasscliain”, 161) } 
3. = ICC Wa”) 
} 
//Função que irá retornar a menor nota 
float menorNota (float notas[3]) { 

float menor_nota = 10; 

int cont; 

for (cont=0; cont<3; cont++) 

if (notas[cont] < menor nota) 
menor nota = notas[cont]; 
return menor nota; 


—-Jint main () (//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
float notas[10] [3], menores[10]; 
int contl, contc; 
//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho () ; 
//Início do Programa 
// Percorrendo a matriz para receber dados via teclado 
for (contl=0; contl<10; contl++) 


E { 
printf ("Digite as notas do %d.o aluno: \n",contl+1); 
for (contc=0; contc<3; contc++) 
= { 
printf ("Digite a $d.a nota: ",contc+1); 
scanf ("Si",&notas[contl] [contc]) ; 
while (notas [cont1] [contc]<0 || notas[contl] [contc]>1( 
E { 
printf("Erro! Digite corretamente a $d.a nota do $d.o aluno: ",contc+1,contl+1); 


scanf ("S£", &notas[contl] [contc]) ; 
) 
) 
menores [cont1] = menorNota (notas [cont1]); //Passando uma linha para a função 
printf ("in"); 


// Apresentação de resultados 
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44 for (contl=0; contl<10; contl++) 

45 printf ("A menor nota do aluno $d e: $.2fin", contl+1 menores [contl]) ; 
46 getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
47 } 


Figura 11.3 — Código do programa em C: respexe112.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 








Aluno<a>: 

Digite as notas do 1.o aluno: J 
Digite a 1.a nota: 9.5 = 
Digite a 2.a nota: 6.5 

Digite a 3.a nota: 6 

Digite as notas do 2.o aluno: 
Digite a 1.a nota: ? 

Digite a 2.a nota: 3 

Digite a 3.a nota: 8.5 

Digite as notas do 3.0 aluno: 
Digite a 1.a nota: 2 

Digite a 2.a nota: 4 

Digite a 3.a nota: 4.5 

Digite as notas do 4.0 aluno: 
Digite a 1.a nota: 9.5 

Digite a 2.a nota: 18 

Digite a 3.a nota: 8 

Digite as notas do 5.0 aluno: 
Digite a 1.a nota: 6 

Digite a 2.a nota: 7 

Digite a 3.a nota: ? 

Digite as notas do 6.0 aluno: 
Digite a 1.a nota: 18 

Digite a 2.a nota: 8.5 

Digite a 3.a nota: 7.5 

Digite as notas do 7.o aluno: 
Digite a 1.a nota: 7.5 

Digite a 2.a nota: 1 

Digite a 3.a nota: @ 

Digite as notas do 8.0 aluno: 
Digite a 1.a nota: 4.5 

Digite a 2.a nota: 5 

Digite a 3.a nota: 6 

Digite as notas do 9.o aluno: 
Digite a 1.a nota: 7 

Digite a 2.a nota: 7? 

Digite a 3.a nota: 8 

Digite as notas do 18.0 aluno: 
Digite a 1.a nota: 8 

Digite a 2.a nota: 8 

Digite a 3.a nota: 8 
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menor 
menor 
menor 
menor 
menor 
menor 


menor 

menor 

menor 

menor 
< | 








Figura 11.4 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe112.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


11.3 Desenvolva um programa que possua uma matriz 
notaprova para armazenar quatro notas de cinco 
alunos e depois apresentem na tela essas notas. 
Esse programa dever possui validacao de dados de 
entrada. Utilizar duas estruturas de repeticao uma 
para manusear a coluna da matriz e outra para 
manusear as linhas. O resultado do programa deve 
ser conforme as figuras a seguir, a primeira figura 
representa a obtencáo dos dados e a segunda a 
apresentacáo dos dados na tela. 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno<a>: 


as quatro 


2.a nota: 
Digite 3.a nota: 
oce digitou uma 
Digite novamente 
Digite 4.a nota: 


Digite as quatro 
Digite 1.a nota: 
Digite 2.a nota: 
oce digitou uma 
Digite novamente 
Digite 3.a nota: 
oce digitou uma 
Digite novamente 
Digite 4.a nota: 


Digite 
Digite 
Digite 
Digite 
Digite 


as quatro 
1.a nota: 
2.a nota: 
3.a nota: 
4.a nota: 


Digite 
Digite 
Digite 
Digite 
Digite 


as quatro 


2.a nota: 
3.a nota: 
4.a nota: 


Digite 
Digite 
Digite 
Digite 
Digite 


as quatro 


2.a nota: 
3.a nota: 
4.a nota: 





1.a nota: 8 


notas do 1.o aluno: 





9.5 
16 | 
nota maior do que dez - 


a 3.0 nota: 9.5 

7 

notas do 2.0 aluno: 
$> 


nota menor do que zer 
a 2.0 nota: 2 

33 

nota maior do que dez 
a 3.0 nota: 3 


notas do 3.0 aluno: 
4.5 

5 

6 

6 


notas do 4.0 aluno: 


1.a nota: 9 


tao 
7 
10 


notas do 5.0 aluno: 


1.a nota: 1 


6 
6.5 
8 


Figura 11.5 — Trecho do resultado da execucáo do código do programa em C a ser 


elaborado, que obtém as notas dos estudantes: respexe113.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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s notas do 1.o 
9.58 
9.56 
7.88 


2.88 
3.88 
3.88 


5.88 
6.88 
6.88 


7.58 
7.88 
18.88 








Figura 11.6 — Trecho do resultado da execução do código do programa em Ca ser 


elaborado, que apresenta as notas dos estudantes: respexe113.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.7. 
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34 
35 
36 
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40 
41 
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43 
44 
45 
46 
47 
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50 
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52 
53 
54 
55 
56 
57 
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ginclude<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrád 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padráo para uso de fucóes do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
} 
// Funcáo para retornar a nota validada 
float validaNota (float nota, int cont) ( 

while (nota<0 || nota>10) 


{ 
if (nota<0) 
{ 
printf ("Voce digitou uma nota menor do que zero: "); 
printf ("inDigite novamente a $d.o nota: ", cont+1); 
scanft("Si", &nota); 
) 
if (nota>10) 
{ 
printf ("Voce digitou uma nota maior do que dez: "); 
printf ("inDigite novamente a $d.o nota: ", cont+1); 
scanft("Si", &nota); 
} 
} 


return nota; 


int main (){//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
float notaprova[S] [4]; 
int contl, contc; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 


//Inicio do Programa 
// Receber dados via teclado realizando a validação 


A contl<5; contl++) 


printf("\n\nDigite as quatro notas do $d.o aluno: \n",contl+1); 
iii contc<4; contc++) 


printf ("Digite Sd.a nota: ", contc+); 

scanf ("Si", &notaprova [contl] [contc]) ; 

//Validação pela função da nota pelo de determinado índice 'contc' 
notaprova [contl] [contc]= validaNota (notaprova [contl] [contc], contc); 


} 


// Apresentando resultados na tela 
printf ("in"); 
for (contl=0; contl<5; contl++) 


{ 


printf ("inAs notas do $d.o aluno sao:\n", contl+1); 
for (contc=0; contc<4; contc++) 
printf("Sd.a nota: %.2f\n", contc+l,notaprova[contl] [contc]); 


} 


getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 11.7 — Código do programa em C: respexe113.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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11.4 Desenvolva um programa que possua uma matriz de 
4X8 de números inteiros e some cada uma das linhas 
da matriz, guardando o resultado da soma em um 
vetor somalinha. A seguir, apresente os valores da 
matriz e do vetor. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.8 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 11.9. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () ( 

printf ("Universidade d 
printf ("Disciplina: 11 
print£("Aluno(a):ininin" 


> QQ N P 


“jon Y 


5 
w |} 
` 


-Jint main (){//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
int matriz[4] [ê], somalinha[4] = {0,0,0,0}; //Inicialização de vetor 
int contl, contc; 
//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho () ; 
//Inicio do Programa 
for(contl=0; contl<4; contl++) 
{ 
printf ("Digite os elementos da $d. 
for(contc=0; contc<&; contc++) 


{ 


w 


linha: \n",contl+1) ; 


Ho 


printf("Digite o elemento da $d.a coluna: ", contc+1); 
scanf ("$d", &matriz[contl] [contc]) ; 


wo N 


> 


} 


printf ("in"); 


a Yu 


) 


// Realizando Soma da linha 


O wo © 


Pb 





e 0) N 


Yu 


~J 


for(contl=0; contl<4; contl++) 
for(contc=0; contc<2; contc++) 
somalinha [contl]=somalinha[contl] + matriz[contl] [contc]; 
//Apresentando resultados 
for(contl=0; contl<4; contl++) 
{ 
printf ("in"); 
for (contc=0; contc<2; contc++) 
printf("sd "| matriz[contl] [contc]) ; 
) 


O wo CO 


print ("nin"); 
for (contl=0; contl<4; contl++) 
printf ("Soma da linha Sd: $d\n",contl+1,somalinha[contl]) ; 
getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 
) 


N ke 


Figura 11.8 — Código do programa em C: respexe114.Cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
lunoCa>: 





-a linha: 
coluna: 
coluna: 
coluna: 
coluna: 
coluna: 
coluna: 
coluna: 
coluna: 


os elementos d 
elemento d 
elemento 
elemento 
elemento 
elemento 
elemento 
elemento 
elemento 





SINN UU NA y 


Nu AN 8 UM GO A 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 


a linha: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 


s elementos d 
elemento d 


o 
o 

o elemento 
o elemento 
o elemento 
o 
o 
o 
o 


elemento 
elemento 
elemento 
elemento 


CS 3 0% 07 a GO NA y 


via ON CO MO AN AO 


a linha: 
co luna: 
co luna: 
coluna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 


s elementos d 
elemento d 





elemento 
elemento 


elemento 
elemento 
elemento 
elemento 


o 
o 
o 
o 
o elemento 
o 
o 
o 
o 


CO JO CT COMO hd y 


COIN CO N ha 


a linha: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 
co luna: 


s elementos d 
elemento d 


o 
o 

o elemento 
o elemento 
o elemento 
o 
o 
o 
o 


elemento 
elemento 
elemento 
elemento 


TEE EEE DAAAAWWAAAWwW DAVI VV Ah 


CONC A GO DO y 


N GO O10 49 COO 


Figura 11.9 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe114.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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11.5 Faça um programa para ler uma matriz com três linhas 
e quatro colunas; cada linha se refere aos dados de um 
aluno; cada coluna se refere à nota de um bimestre. 
Calcular a média de cada um dos alunos e dizer se o aluno 
foi aprovado ou não (a média é igual a sete). 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.10 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 11.11 e 11.12. 


#include<stdio.h> //Bibli ca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Bibli 

#include<stdlib.h>//Bibli 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho() { 


te 
teca para manipulacáo de caracteres 
teca padráo para uso de fucóes do sistema 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


} 
//Funcáo que recebe as notas de um aluno e verifica se foi aprovado ou náo 
// Funções bool retornam valores lógicos (verdadeiro o falso) 
bool verifAprovacao (float resultados[:4])( 

float soma = 0; 

int cont; 

for (cont=0; cont<4; cont++) 

soma += resultados [cont]; 
return ((soma/4.0) >= 7.0); 


[-Jint main (){//Programa principal 

// Declaracáo de variáveis: 

float notas[3] [4]; 

int contl, contc; 

//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho() ; 

//Inicio do Programa 

for(contl=0; contl<3; contl++) 


{ 
printf ("Digite as notas do $d.o aluno: ", contl+1); 
for (contc=0; contc<4; contc++) 
{ 
printf ("Digite a $d.a nota: ", contc+l); 
scanf ("3f" ,&notas[contl] [contc]) ; 
while (notas[contl] [contc]<0 || notas[contl] [contc]>10) 
{ 
printf("Erro! Digite novamente a $d.a nota do %d.o aluno(a): ", contc+1, contl+1); 
scanf ("$i", &notas[contl] [contc]) ; 
} 
} 
} 
for(contl=0; contl<3; contl++) 
{ 


//para cada aluno, verificar as notas e seu status(aprovado ou reprovado! 
if (verifAprovacao (notas [contl])==true) 
print£("1n0 $d.o aluno esta aprovado.", contl+1); 
else 
print£("1n0 $d.o aluno esta reprovado",contl+1) ; 





} 


getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 


Figura 11.10 — Código do programa em C: respexe115.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>: 





na a o 


8 
8 


o aluno esta reprovado 
o aluno esta aprovado. 
o aluno esta aprovado. 


) — I 





Figura 11.11 — Resultado da execucao do código do programa em C: respexe115.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


notas do 1.o aluno: 


as notas do 3.0 aluno: 
a nota: 
a nota: 
a nota: 
a nota: 


1 
2 
5 
4 
7 
a 2 
a 2 
a 9 
a 2 
a 1 
3 
10 
9 
8 
9 





Figura 11.12 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe115.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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11.6 Faca um programa que leia uma matriz N por N, para 
a qual a dimensäo deve ser fornecida pelo usuário. O 
programa deve subtrair a soma da diagonal principal pela 
soma da diagonal secundária e exibir o resultado. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 11.13 e o resultado da execucáo desse código 
na Figura 11.14. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 ginclude<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 
5 void cabecalho () { 
6 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An"); 
8 printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 
9 ) 
10 int main ()(//Programa principal 
11 // Declaracáo de variáveis: 
12 int dim, contl, contc; 
13 //Chamada do procedimento Cabecalho 
14 cabecalho() ; 
15 //Inicio do Programa 
16 printf ("Digite a dimensao da matriz quadrada: "); 
17 scanf ("3d",£dim) ; 
18 printf ("in"); 
19 //Segunda fase de declaração de variáveis: 
20 int matriz [dim] [dim], diag principal=0, diag sec=0; 
21 for (contl=0; contl<dim; contl++) 
22 ( 
23 printf ("Digite os valores da %d.a linha:\n",contl+1) ; 
24 for (contc=0; contc<dim; contc++) 
25 ( 
26 printf ("Digite o valor da 3d.a coluna: ", contc+1); 
27 scanf ("$d", &matriz[contl] [contc]) ; 
28 // Somar a diagonal principal 
29 if (contl==contc) 
30 diag principal += matriz[contl] [contc]; 
31 } 
32 printf ("in"); 
33 } 
34 //Calculando a partir da relacáo entre linha e coluna para a diagonal 
35 for(contl=0; contl<dim; contl++) 
36 diag sec += matriz[contl] [dim-contl-1]; 
37 //Resultados: 
38 printf ("\nMatriz:"); 
39 for(contl=0; contl<dim; contl++) 
40 E { 
41 print£("\n"); 
42 for(contc=0; contc<dim; contc++) 
43 printf ("$d\t",matriz[contl] [contc]) ; 
E O soma da diagonal principal menos a soma da diagonal secundaria e $d\n", diag principal - diag sec); 
46 getch();// Função que aguarda o recebimento de um caractere via teclado 





Figura 11.13 — Código do programa em C: respexe116.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>»): 


igite a dimensao da matriz quadrada: 


os valores da 1.a linha: 

o valor da 1.a coluna: 18 
o valor da 2.a coluna: 11 
o valor da 3.a coluna: 19 


os valores da 2.a linha: 

o valor da 1.a coluna: 18 
o valor da 2.a coluna: 12 
o valor da 3.a coluna: 13 


-a coluna: 17 
«a coluna: 16 
«a coluna: 15 


o valor da 
o valor da 
o valor da 


2 
3 
os valores Ga 3.a linha: 
2 
3 


- 


r 








Figura 11.14 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe116.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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Strings 


12.1 Desenvolva um programa para ler uma string de no 


maximo 100 caracteres e informe o número que cada 
vogal se repete nessa frase. 


Resposta: o código do programa é apresentado 
na Figura 12.1 e o resultado do código da execucao 
desse código na Figura 12.2. 


#include<string.h>//Biblioteca especifica para funções strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho () { 


) 


printf ("Universidade de 
printf ("Disciplina: 113 
print£("Aluno(a):ininin" 


// Funcáo para contagaem de caracteres de uma String 
int strleni (char *auxstring) { 

int cont=0; 

while (auxstring[cont] != '10') 


int 


cont++; 


return cont; 


main () (//Programa principal 

// Declaração de variáveis: 

char frase[100], opcao; 

int tamanho, auxcont, contaA, contaE, contal, conta0, contaU; 


do 


{ 


contaA=0, contaE=0, contal=0, conta0=0, contaU=0; //Inicializando variáveis 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho(); 
//Início do Programa 
printf ("Digite uma frase: "); 
gets (frase); //Função que recebe uma string 
tamanho = strleni (frase); 
puts (frase) ; 
while ((frase[0] = '10') || tamanho > 100) // validação para tamanho de frase 
{ 
puts("Erro! Digite uma frase: "); 
gets (frase); //Função que recebe uma string 
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36 tamanho = strleni (frase); 
37 } 
8 for (auxcont=0 ;auxcont< tamanho;auxcont++) 
39 { 
40 //Estrutura condicional composta para contagem de número de vogais 
41 if (frase[auxcont]=='a' || frase[auxcont]='A') 
42 contaA++; 
43 else if (frase[auxcont]=='e' || frase[auxcont]=='E') 
44 contaE++; 
45 else if (frase[auxcont]='i' || frase[auxcont]='I') 
46 contal++; 
47 else if (frase[auxcont] =='o' || frase[auxcont] ='0') 
48 conta0++; 
49 else if (frase[auxcont] ='u' || frase[auxcont] ='U') 
50 contaU++; 
51 } 
52 //Resultados: 
53 printf ("\nA frase $c3s3c possui a seguinte quantidade de vogais:\n",34, frase, 34) ; 
54 printf ("\n$cA$c: $d",34,34,contaA) ; 
55 print£t£("\n$cE$c: $d",34,34,contaE) ; 
56 printf ("in$cI3c: $d",34,34,contal) ; 
57 printf ("in$cO$c: $d",34,34,conta0) ; 
8 printf ("in$cU3ic: $d",34,34,contaU); 
59 printf ("ininDeseja executar novamente (S/N): "); 
60 scanf ("3c", &opcao) ; 
61 fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
62 while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 
63 ( 
64 printf ("ininErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
65 scanf ("3c", &opcao) ; 
66 fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
67 } 
8 system("cls");//Limpando a tela 
69 }while (opcao='s' || opcao='S'); 
70 ) 


Figura 12.1 — Código do programa em C: respexe121.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno<a>: 


Digite uma frase: Utilizando a apostila 
tilizando a apostila 


frase "Utilizando a apostila” possui a seguinte quantidade de 


Deseja executar novamente <S/N>: 





Figura 12.2 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe121.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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12.2 Desenvolva um programa que leia duas strings de 
tamanho máximo de 60 caracteres e informe se essas 
duas frases sao iguais. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.3 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 12.4 e 12.5. 


#include<string.h>//Biblioteca especifica para funções strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 


ow OH DH OO m» WD DY hM 


//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho() { 


[—Jint 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


main (){//Programa principal 
// Declaracäo de variäveis: 
char frasel[60], frase2[60], opcao; 
int cont, tamanhol, tamanho2, tamanhoFrase; 
do 
{ 
tamanhoFrase=0; //Inicializando variáveis 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Início do Programa 
printf ("Digite a primeira frase: "); 
gets (frasel) ; 
printf("\nDigite a segunda frase: "); 
gets (frase2) ; 
/*strlen é a mesma função implementada no exercício anterior “strleni" 
contudo a própria biblioteca string possui essa função específica de 
contagem do tamanho de um string*/ 
tamanhol= strlen(frasel); 
tamanho2= strlen(frase2); 
// Verifica se as frases são iguais caractere por caractere 
if(tamanhol == tamanho?) 
for (cont=0; cont<tamanhol; cont++) 
( 
if (frasel [cont] == frase2[cont]) 
tamanhoFrase++; 
else 
break; // Encerra o laço 'for' 
) 
// Comparação e apresentação de resultados 
if (tamanho2 == tamanhoFrase) 
{ 
printf("\nFrases sao iguais:\n"); 
puts (frasel) ; 


Figura 12.3 — Codigo do programa em C: respexe122.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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nlversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno Cad: 


x 


igite a primeira frase: Aprendendo a estudar 


x 


Digite a segunda frase: Aprendendo a estudar 


Frases sao iguais: 
prendendo a estudar 


Deseja executar novamente (S/N): S$ 





Figura 12.4 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe122.cpp 
Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno <a>: 


Digite a primeira frase: O céu é maravilhoso 











Figura 12.5 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe122.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


12.3 Desenvolva um programa que leia uma palavra de 
no máximo 60 caracteres e verifique se ela é um 
palíndromo. Uma palavra é palindromo quando 
ela pode ser lida da mesma forma da esquerda para 
direita e da direita para esquerda. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.6 e a execucáo desse código nas Figuras 
12.7 € 12.8. 
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funções strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho () { 


int 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


main (){//Programa principal 
// Declaracäo de variäveis: 
char palavra[60], opcao; 
int conti, cont2, tamanho, resposta=0; 
/* conti percorrerá de traz pra frente e cont2 
percorrerá normalmente mantendo-se as mesmas proporções. 
tamanho recebe o tamanho da palavra e resposta é incrementada 
toda vez que uma letra é identificada na posição oposta da string*/ 
do 
{ 

resposta=0; // Inicialização de variáveis 

//Chamada do procedimento Cabeçalho 

cabecalho(); 

//Início do Programa 

printf ("Digite uma palavra: "); 

gets (palavra) ; 

tamanho=strlen (palavra); //Função string para contar o tamanho de um string 

conti=tamanho; // Atribuição para manipulação 

for (cont2=0; cont2<tamanho; cont2++) 

{ 

if (palavra [cont2]=palavra [cont1-1]) 
resposta++; 
contl--; 


} 


//Comparacóes e resultados: 
if (resposta=tamanho) 
print£("1nA palavra Sc$SsSc Sc um palScndromo.",34,palavra,34,130,161); 
else 
printf("\nA palavra $c3s%$c nao $c um pal$cndromo.",34,palavra,34,130,161); 
printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "); 
scanf("$c", &opcao) ; 
fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 
{ 
print£("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
scanf("ic", &opcao) ; 
fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
) 
system("cls");//Limpando a tela 
}while (opcao=='s' || opcao=='S'); 


Figura 12.6 — Código do programa em C: respexe123.Cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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| niversidade de Brasilia 3] 
Disciplina: 113913 - ICC — 


Aluno <a>): | 


Digite uma palavra: arara 


palavra “arara” é um palíndromo. 


Deseja executar novamente <S/N>: 





Figura 12.7 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe123.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


Disciplina: 113913 - ICC 


Digite uma palavra: apartamento 


palavra “apartamento” nao é um palíndromo. 


Deseja executar novamente <S/N>: 





Figura 12.8 — Resultado da execução do código programa em C: respexe123.Cpp 


Fonte: Elaboração própria 


12.4 Desenvolva um programa para ler uma palavra de 
no máximo 60 caracteres e faça o programa escrever 
essa palavra de trás para frente. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.9 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.10 e 12.11. 
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcóes strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho() { 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 


} 


-Jint main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
char palavra[60], opcao; 
int tamanho, cont; 


do 
= { 


//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho () ; 
//Inicio do Programa 
// Recebendo informacóes via teclado e interagindo com o usuário 
printf ("Digite uma palavra: "); 
gets (palavra) ; 
while (palavra[0]='10' || strlen(palavra)>60) 
{ 
puts("Erro! Digite uma palavra valida: "); 
gets (palavra) ; 
} 
tamanho = strlen(palavra) ; 
// Imprimindo ao contrário o resultado: 
print£("nA palavra $c3s3c invertida $c: ",34,palavra,34,130); 
for (cont=tamanho; cont>=0;cont--) 
printf ("$c",palavra[cont]) ; 
printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("3c", &opcao) ; 
fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 


while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 


{ 
printf ("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("Sc”, &opcao) ; 
fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 


system("c1s") ;//Limpando a tela 


}while (opcao='s' || opcao='S'); 


Figura 12.9 — Codigo do programa em C: respexe124.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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Disciplina: 113913 - Ice 
Aluno <a): 


Digite uma palavra: programação 


palavra “programação” invertida é: 


Deseja executar novamente (S/N): 





Figura 12.10 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe124.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 


Digite uma palavra: informática 


palavra “informática” invertida é: 


Deseja executar novamente (S/N): 





Figura 12.11 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe124.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


12.5 Escreva um programa em C que receba uma frase 
qualquer fornecida pelo usuário, e que calcule e mostre 
quantas palavras essa frase possui. A frase deve possuir 
no máximo 50 caracteres. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.12 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.13 e 12.14. 
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1 #include<string.h>//Biblioteca especifica para funções strings 
2 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
3 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
4 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
5 //Procedimento Cabecalho 
6 void cabecalho() { 
7 printf ("Universidade de Bras3cliain", 161); 
8 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
9 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
10 } 
11 int main () (//Programa principal 
12 // Declaracáo de variáveis: 
13 char frase[50], opcao; 
14 int cont, auxcont; 
15 do 
16 [—] { 
17 auxcont=1; // Inicialização de Variáveis 
18 i /*auxcont comeca em um pois ele conta quantos 
19 espacos foram digitados, ou seja, quando se digita o primeiro espaco 
20 já se tem uma palavra digitada*/ 
21 //Chamada do procedimento Cabecalho 
22 cabecalho(); 
23 //Inicio do Programa 
24 printf ("Digite uma frase: "); 
25 gets (frase); 
26 for (cont =0; cont< 50; cont++) 
27 if(frase[cont]=' ') 
8 auxcont++; 
29 //Resultado: 
30 printf("\nA frase Sc$s$c possui $d palavras.",34,frase, 34,auxcont) ; 
31 printf ("ininDeseja executar novamente (S/N): "); 
32 scanf ("Sc”, &opcao) ; 
33 fflush (stdin) ; //Função para limpar o buffer do tecladd 
34 while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 
35 =] { 
36 printf("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
37 scanf ("3c", &opcao) ; 
38 fflush(stdin); //Funcáo para limpar o buffer do teclado 
39 } 
40 system("cls");//Limpando a tela 
41 }while (opcao='s' || opcao='S'); 
42 } 


Figura 12.12 — Código do programa em C: respexe125.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


Digite uma frase: estou aprendendo a programar melhor 


frase “estou aprendendo a programar melhor’ possui 5 palavras. 


Deseja executar novamente (S/N?: 





Figura 12.13 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe125.cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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“Que belo dia” possui 3 palavras. 








Figura 12.14 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe125.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


12.6 Uma agência espiã deseja enviar mensagens secretas para 
seus agentes. O código dessas mensagens é a substituição 
das vogais por números, sendo que as vogais AEIOU 
correspondem a 23456. Nesse código a frase “EU ESTOU 
NA AULA DE ICC” corresponde à frase: “36 3ST56 N2 
26L2 DE ACC”. Faça um programa em C que receba uma 
frase e a codifique-a. A frase deve possuir no máximo 60 
caracteres. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.15 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 12.16 e 12.17. 
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcöes strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padräo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacäo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padräo para uso de fucöes do sistema 
void cabecalho () { 


int 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


main (){//Programa principal 

// Declaracáo de variäveis: 

char frase[100], opcao; 

int cont; 

do 

{ 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho(); 
//Inicio do Programa 
printf ("Digite uma frase: "); 
gets (frase) ; 
for (cont=0; cont<100; cont++) 








{ 
if(frase[cont]='A' || frase[cont]='a') 
frase[cont]='2'; 
else if (frase[cont]='E' || frase[cont]='e') 
frase[cont]='3'; 
else if (frase[cont]='I' || frase[cont]=='i') 
frase[cont]='4'; 
else if (frase[cont]='0' || frase[cont]='o') 
frase[cont]='5'; 
else if(frase[cont]='U' || frase[cont]=='u') 
£frase[cont]='6'; 
} 
//Resultado: 
printf("\nA frase codificada $c: 3c3stc.",130,34,frase, 34); 
printf ("ininDeseja executar novamente (S/N): "); 


scanf ("3c", &opcao) ; 
fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 


{ 
printf("\n\Erro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("3c", &opcao) ; 
fflush(stdin); //Funcáo para limpar o buffer do tecladd 
) 
system("cls");//Limpando a tela 
}while (opcao—'s' || opcao='S'):; 


Figura 12.15 — Codigo do programa em C: respexe126.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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| niversidade de Brasilia 1 
Disciplina: 113913 - ICC — 


Aluno Cad: E 


Digite uma frase: EU ESTOU NA AULA DE ICC 
frase codificada é: “36 3ST56 N2 2612 D3 ACC”. 


Deseja executar novamente (S/N): 


| 











Figura 12.16 — Resultado da execução do código programa em C: respexe126.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno<a>: 


frase codificada é: “2P5ST4L2 D3 3X3RC4C45S R3S5LU4D5S". 





Figura 12.17 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe126.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 


12.7 Escreva um programa em C que se comporte como um 
virus. Esse programa ira duplicar as palavras digitadas em 
uma frase. A frase deve possuir no maximo 30 caracteres. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.18 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 12.19 e 12.20. 
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcóes strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 


wow ony n WO & WD DY + 


900.000 nta aa a ROW WOWWWWWWWNHNNNNHNN NNN PPP PP PP PP PRP 
OF WON BP OW ODI HU OD PO ODA MO OD PO ODD WO OD PrP OW OY HD WO ON PO 


//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho() { 


—J int 


printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
char frase[30], frasef[60], opcao; 
int cont, cont2, contff, auxcont; 
do 
{ 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Início do Programa 
printf ("Digite uma frase: "); 
gets (frase) ; 
// Estrutura de repeticao para andar pela frase 
for (cont=0, contff=0, auxcont=0; cont< 30; cont++, contff++) 
{ 
// verificar se é o final da palavra e da frase 
if((frase[cont]!= ' ') and (frase[cont]!= '10')) 
frasef [contff]=frase [cont]; 
// se nao for o final da frase 
// se ainda nao for o final da frase final frasef 
else if (frasef[contff-1]!= '10') 
{ 
// repete a palavra na frasef 
for (cont2 = auxcont ; cont2 < cont; contff++, cont2++) 
frasef[contff]=frase[cont2]; 


// frasef pega o espaço ' ' ou o final da frase '/0' 
frasef [contff]=frase[cont]; 

// auxcont pega o inicio da proxima palavra 

auxcont = cont+l; 


) 
//Resultado: 


printf("\nVoce digitou $c$s$c.",34,frasef, 34); 
printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("3c", &opcao) ; 
fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 
{ 
printf("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("3c", &opcao) ; 
fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do tecladd 


} 


system("cls");//Limpando a tela 
}while (opcao=='s' || opcao='S'); 


Figura 12.18 — Código do programa em C: respexe127.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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| niversidade de Brasilia A | 
Disciplina: 113913 — ICC — 


Aluno <la>): 





igite uma frase: Hoje é um belo dia 


oce digitou “HojeHoje éé umum belobelo diadia”. 


Deseja executar novamente <(S/N>: 





Figura 12.19 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe127.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


Disciplina: 113913 - ICC 
Aluno <a>): 


Digite uma frase: Irei no cinema amanhã 


oce digitou “Ireilrei nono cinemacinema amanhãamanhã”. 


Deseja executar novamente <S/N): 





Figura 12.20 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe127.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


12.8 Faça um programa em C que receba uma frase do usuario 
e que mostre a frase, palavra por palavra, uma em cada 
linha diferente. A frase deve possuir no máximo 60 
caracteres. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.21 e a execução desse código nas Figuras 
12.22 e 12.23. 
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funções strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
void cabecalho() { 

printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 
printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 


main () (//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
char frase[60], opcao; 

int cont; 


do 
{ 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho(); 
//Inicio do Programa 
printf ("Digite uma frase: "); 
gets (frase); 
//Resultado: 
printf ("inO resultado $c: in”, 130); 
for (cont=0; cont<strlen (frase); cont++) 
{ 
if(frase[cont]=' ') 
printf("\n"); 
else 
printf ("3c", frase[cont]); 
} 
printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("3c", &opcao); 
fflush(stdin); //Funcáo para limpar o buffer do teclado 
while (opcao!='s' && opcao!='5' && opcao!='n' && opcao!='N') 
{ 
printf("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("3c", &opcao) ; 
fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
) 
system("cls");//Limpando a tela 
}while (opcao=='s' || opcao=='S'); 


Figura 12.21 — Codigo do programa em C: respexe128.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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na Universidade de Brasília 








Figura 12.22 — Resultado da execucáo do código programa em C: respexe128.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
isciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>: 


igite uma frase: O Brasil é o pais do futuro 


resultado é: 





Figura 12.23 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe128.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


12.9 De aorcdo com uma pqsieusa de uma uinrvesriddae 
ignlsea, nao ipomtra em qaul odrem as Irteas de 
uma plravaa etaso, a úncia csioa iprotmatne é que 
a piremria e útmlia Irteas etejasm no lgaur crteo. 
O rseto pdoe ser uma ttaol bçguana que vcoé 
cnocseguee anida ler sem pobrlmea. Itso é poqrue 
nós nao Imeos cdaa ltrea szoinha, mas a plravaa 
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cmoo um tdoo. Faca um programa em C que receba 
uma frase e troque as ordens das letras das palavras 
conforme o exemplo dessa pesquisa da universidade 
inglesa. Considere que: 


a) na frase nao haverá pontuação; 
b) afrase devera possuir no maximo 60 caracteres; 


c) as palavras de tamanho iguais podem ser 
alteradas da mesma forma; 


d) as palavras terao de tamanho maximo de 8. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 12.24 e o resultado da execucáo desse código 
nas Figuras 12.25 e 12.26. 


#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcóes strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
void cabecalho() { 
print ( i 
printf ("Disciplina: 113913 - I 
printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 


RTT Sera Suge soc si vg 
Universidade de Drassc 
a = 


} 
[-Jint main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
char frase[60], frasef[60], opcao; 
int cont, contf, auxcont; 
do 
= { 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Inicio do Programa 
printí ("Digite uma frase: "); 
gets (frase) ; 
for (cont=0, contí=0, auxcont=0; cont<60; cont++, contf++) 


[=] { 
// verificar se é o final da palavra e da frase 
if((frase[cont]!= ' ') 4£ (frase[cont]!= '10')) 
frasef [contf]=frase[cont]; 
// se nao for o final da frase 
// se ainda nao for o final da frase final frasef 
else if (frasef[contf-1]!= '\0') 
= { 
= /* A troca da ordem das letras a seugir segui a seguinte regra 
1. Para palavras com o tamanho de um número par, as letras extre- 
mas são mantidas. As letras no meio se alternam, das mais extremas 


ate O mej a 


Kun ae eo 


A 


2. Para palavras com 


- 


o tamanho de um número impar, as letras extre- 
mas são mantidas. A letr 


a do meio se mantém também. As alterações 
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36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 


o 
o 


69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 
81 
82 
83 
84 
85 
86 
87 
88 
89 
90 
91 
92 





Strings 


säo realizadas nas letras qua näo säo extremas da palavra, em torno 
da letra central, onde a alternacäo ocorre das mais externa até o 
meio, exceto é claro, com a letra central. 
Outras regras á gosto poderiam ser definidas.*/ 

if (cont-auxcont==4) 


{ 
frasef [auxcont+1)]=frase [auxcont+2]; 
frasef [auxcont+2]=frase [auxcont+1]; 
) 
else if (cont-auxcont==5) 
{ 
frasef [auxcont+1]=frase [auxcont+3] ; 
frasef [auxcont+3]=frase[auxcont+1]; 
) 


else if (cont-auxcont—=6) 
{ 
frasef[auxcont+1]=frase [auxcont+4] ; 
frasef [auxcont+4]=frase [auxcont+1] ; 
frasef [auxcont+2]=frase [auxcont+3] ; 
frasef [auxcont+3]=frase [auxcont+2] ; 


else if (cont-auxcont=7) 


{ 
frasef [auxcont+1]=frase [auxcont+5] ; 
frasef [auxcont+5]=frase [auxcont+1] ; 
frasef [auxcont+2]=Írase [auxcont+4]; 
frasef [auxcont+4]=frase [auxcont+2]; 

) 

else if (cont-auxcont=3) 


{ 
frasef [auxcont+1]=frase [auxcont+6] ; 
frasef [auxcont+6]=frase [auxcont+1] ; 
frasef[auxcont+2]=frase [auxcont+5] ; 
frasef [auxcont+5]=frase [auxcont+2] ; 
frasef [auxcont+3]=frase [auxcont+4] ; 
frasef [auxcont+1]=frase [auxcont+3] ; 
) 
frasef[cont£]=frase [cont]; //Recebendo o espaço 
auxcont = cont+1; 


} 
} 
//Resultados: 
printf("\nA nova frase $c: $c$s$c.",130, 34,frasef, 34); 
printf("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "); 


scanf ("S3c", &opcao) ; 
fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 
{ 
printf("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("Sc”, &opcao) ; 
fflush (stdin); //Funcáo para limpar o buffer do tecladd 
} 


system("cls");//Limpando a tela 


}while (opcao='s' || opcao='S'); 


Figura 12.24 — Codigo do programa em C: respexe129.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasilia 
reps die 113913 -— ICC 


Digite uma frase: Testando o estudo relatado nesta apostila 
A nova frase é: “Tdnatseo o edutso rdataleo ntsea alitsopa”. 


Deseja executar novamente (S/ND: 














Figura 12.25 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe129.cpp 
Fonte: Elaboração própria 


| niversidade de Brasilia >] 
Disciplina: 113913 - ICC F 


Aluno <a>): E 


Digite uma frase: Á casa azul é muito bonita 


Ed 


nova frase é: "A csaa auzl é mtiuo btinoa”. 


Deseja executar novamente <S/N>: 





Figura 12.26 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe129.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


Linguagem C — Aprendendo com Exercícios Resolvidos 





Capítulo 13 | 209 


Ponteiros 


13.1 Desenvolva um programa em C que declare duas 


variaveis do tipo inteiro e duas do tipo ponteiro de 
inteiro apontando para essas variáveis. Utilizando 
ponteiros, o programa deve ler dois números para 
essas variáveis e os imprimir, realizando as quatro 
operacoes básicas de matemática com esses números. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.1 e o resultado da execucáo desse código 


“HO 0 + Q DN PP 


PPPPPPPRPRMR 
YO UW ® GN FP Oo WwW © 


O WwW co 


He 


~J O U1 & 0) N 


O WwW 0 


Pb 
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N 


na Figura 13.2. 


#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 


#include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucóes do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 
printf ("Universidade de B 
printf ("Di 
printf("A 
} 
int main ()(//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
int numl,num2; 
int *pntl, *pnt2; 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho () ; 
//Início do Pro 
pnti=&numi; //A 
pnt2=&num2; //A 
printf ("Digite o primeiro numero: "); 
scanf ("3d", pnt1); //Recebimento de dados através de ponteiro 


ribuindo endereco da variáve 


t 1 t 
tribuindo endereco da variável ao ponteiro 


printf ("Digite o segundo numero: "); 
scanf ("3d", pnt2); //Recebimento de dados através de ponteiro 
//Resultados: 


/* Trabalhar com a notacáo de ponteiro: *ponteiro 


bs = 


t mM 


trabalhar com 


wy 
o conteúdo que está dentro do endereço que este ponteiro armazena. */ 


printf("\nSoma: $d + $d = $d", (*pntl), (*pnt2), (*pnt1)+(*pnt2)); 
printf("\nSubtracao: $d - $d = $d", (*pntl), (*pnt2), (*pnti)- (*pnt2)); 


printf ("inMultiplic 


cao: $d x $d = $d", (*pnt1), (*pnt2), (*pnt1)*(*pnt2)):; 


z 
print£("inDivisao: $d/$d=$.2=",(*pntl), (*pnt2), (float) (*pnt1)/(*pnt2)); 


getch();// Funcáo que aguarda o recebimento de um caractere via 


Figura 13.1 — Código do programa em C: respexe131.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 


18 


Digite o primeiro numero: 


18/5=2.08 
j 


Divisao: 





Figura 13.2 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe131.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


13.2 Desenvolva um programa em C que declare três 
variáveis do tipo inteiro e três do tipo ponteiro de 
inteiro apontando para essas variáveis. Utilizando 
ponteiros, leia três números e os imprima em ordem 
crescente. O programa deve apresentar também o 
endereço de memória desses números. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.3 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.4. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 
3 #include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucóes do sistema 
4 //Procedimento Cabecalho 
5 void cabecalho () { 
6 printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 
7 printf("Disciplina: 113913 - ICC in”) 
8 printf("Aluno (a) :\n\n\n"); 
9 } 
10 int main (){//Programa principal 
11 // Declaracäo de variáveis: 
12 char opcao; 
13 int numl,num2, num3; 
14 int *pntl, *pnt2, *pnt3; 
15 do 
16 { 
17 //Chamada do procedimento Cabecalho 
18 cabecalho () ; 
19 //Inicio do Programa 
20 pnti=&numi; //Atribuindo endereço da variável ao ponteiro 
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pnt2=&num2; //Atribuindo endereco da variável ao ponteiro 


pnt3=&num3; 


printf ("Digite o primeiro numero: "); 

scanf ("3d", pntl); //Recebimento de dados através de ponteiro 

printf ("Digite o segundo numero: "); 

scanf ("3d", pnt2); //Recebimento de dados através de ponteiro 

printf ("Digite o terceiro numero: "); 

scanf ("3d", pnt3); //Recebimento de dados através de ponteiro 
//Resultados: Obtidos através de comparações dos valores dos ponteiros. 
/* Trabalhar com a notação de ponteiro: '*ponteiro', é trabalhar com 

o conteúdo que está dentro do endereço que este ponteiro armazena.*/ 
if (*pnti>=tpnt2 && *pnti>=tpnt3) 


( 
if (*pnt2>=*pnt3) 


{ 


printf ("\nA ordem crescente dos valores e: $d, $d, $d.", (*pnt3), (*pnt2), (*pnt1)); 
printf£("\nOs seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pnt3,pnt2,pntl); 


} 
else if (*pnt3>*pnt2) 


{ 


printf ("\nA ordem crescente dos valores e: Sd, $d, $d.", (*pnt2), (*pnt3), (*pntl)); 
printf ("inOs seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pnt2,pnt3,pntl); 


) 
else if (*pnt2>=*pntl && *pnt2>=*pnt3) 
{ 
if (*pnti>=*pnt3) 
{ 


printf ("inA ordem crescente dos valores e: $d, $d, $d.", (*pnt3), (*pnti), (*pnt2) ) ; 
printf ("1n0s seus enderecos sao respectivamente: $p, $p, $p.", pnt3,pnt1,pnt2) ; 


} 
else if (*pnt3>=*pnt1) 
{ 
printf ("\nA ordem crescente dos 
printf ("inOs seus enderecos sao 


) 
else if(*pnt3>=*pntl && *pnt3>=*pnt2) 
{ 
| if (*pnei>=*pnt2) 
I d 
i printf ("\nA ordem crescente dos 
i printf ("inOs seus enderecos sao 
o) 
| else if (*pnt2>*pnt3) 
| { 
| printf("\nA ordem crescente 
| printf ("inOs seus enderecos 


valores e: Sd, Sd, $d.", (*pnt1), (*pnt3), (*pnt2)); 
respectivamente: $p, Sp, $p.", pnti,pnt3,pnt2); 


valores e: Sd, $d, $d.", (*pnt2), (*pnt1), (*pnt3)); 


respectivamente: $p, $p, %p.”, pnt2,pnti,pnt3); 


dos valores e: $d, $d, $d.", (*pntl), (*pnt2), (*pnt3)); 
sao respectivamente: $p, $p, $p.", pnt1,pnt2,pnt3); 


fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
printf ("ininDeseja executar novamente (S/N): "); 


scanf ("$c”", &opcao) ; 


while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 


( 


fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
printf ("ininErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 


scanf("$c", &opcao); 


} 
system("cls");//Limpando a tela 
}while (opcao='s' || opcao='S'); 


Figura 13.3 — Código do programa em C: respexe132.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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212 Ponteiros 


PCD anes 113913 - ICC 


Digite o primeiro numero: 4 
Digite o segundo numero =: 
Digite o terceiro numero: 5 


A ordem crescente dos valores e: 4, 5, 7. 
Os seus enderecos sao respectivamente: 0B28FF20, 0B28FF18, 0B28FF1C. 


Deseja executar novamente <S/N>: 








Figura 13.4 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe132.cpp 


Fonte: Elaboração própria 


13.3 Desenvolva um programa em C que leia seis números 
e armazene-os em um vetor. Esse programa deve 
conter ponteiros para manusear o vetor e imprimir 
os seus valores. O programa deve apresentar também 
o endereço de memória desses números. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.5 e o resultado da execução desse código 
nas Figuras 13.6 e 13.7. 
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#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 
void cabecalho () { 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC An"); 

printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


} 


-Jint main (){//Programa principal 
// Declaragäo de variäveis: 
char opcao; 
int vet[6], cont; 
int *pnt; 


do 
= { 


//Chamada do procedimento Cabecalho 

cabecalho () ; 

//Inicio do Programa 

pnt=&vet[0]; //Atribuindo endereço do primeiro elemento de vet ao ponteiro 
printf ("Digite 6 numeros inteiros:\n"); 

for (cont=0; cont<6; cont++) 


{ 
printf ("(34]: ", cont+1); 
scanf ("3d", pnt); //Recebimento de dados através de ponteiro 
pnt++; //Indo para a proxima posição da memória 

) 

//Resultados: 


/* Trabalhar com a notacáo de ponteiro: *ponteiro, é trabalhar com 
o conteúdo que está dentro do endereco que este ponteiro armazena. 
3p imprime o enderenco apontado*/ 

pnt=&vet [0];//Reatribuindo valor do ponteiro. 


printf ("\nElemento Valor Endereco\n\n"); 
for(cont=0; cont<ó; cont++) 
{ 


Figura 13.5 — Codigo do programa em C: respexe133.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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ite 6 numeros inteiros: 


e 
1 
2 
3 
4 
5 


DS ES ES RS A 


s. oo 00 00 oo 00 fado 


6 


i 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
1 


emento Valor Endereco 


0028FEFO 
0028 FEF4 
0028FEF8 
0028 FEFC 
8828FF88 
8828FF04 


Deseja executar novamente <S/N>: 





Figura 13.6 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe133.Cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 
lunoCa>: 


Digi ite 6 numeros inteiros: 
1 


emento Valor Endereco 


0028 FEFG 
0028 FEF4 
0028 FEF8 
0028 FEFC 
0028FF009 
0028 FFB4 





Figura 13.7 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe133.Cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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13.4 Desenvolva um programa em C que leia quatro 
números e armazene-os em um vetor. Esse programa 
deve conter ponteiros para manusear o vetor e 
imprimir os seus valores. Esse programa deve conter 
ponteiros também para apresentar o maior e o menor 
número do vetor. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.8 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.9. 


1 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
2 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulação de caracteres 

3 ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 

4 //Procedimento Cabecalho 

5 void cabecalho() { 

6 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 

7 printf ("Disciplina: 113913 - ICC in"); 

8 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 

9 } 

(a) [-Jint main (){//Programa principal 





1 // Declaracáo de variáveis: 

2 char opcao; 

3 int vet[4], cont, maior, menor; 

4 int *pnt, *pntMaior, *pntMenor; 

5 do 

€ E { 

7 //Chamada do procedimento Cabecalho 

8 cabecalho(); 

9 //Início do Programa 

0 //Atribuindo endereço do primeiro elemento de vet ao ponteiro 
1 pnt=&vet [0]; 

2 pntMaior=&maior; 

3 pntMenor=&menor; 

4 //Atribuindo os valores iniciais guardados nos endereços apontados 
5 maior=-9999; 

6 menor=9999; 

7 printf ("Digite 4 valores:\n"); 

8 for (cont=0; cont<4; cont++) 

9 = { 

(a) printf(" [Sd]: ", cont+1); 

1 scanf ("3d", pnt); //Recebimento de dados através de ponteiro 
2 if (*pnt>*pntMaior) 

3 pntMaior=pnt; //Atribuindo o mesmo endereço 

4 if (*pnt<*pntMenor) 

5 pntMenor=pnt; //Atribuindo o mesmo endereço 

6 pnt++; //Indo para a proxima posição da memória 

7 k 

8 //Resultados: 

9 printf ("nO maior elemento do vetor e Sd”, *pntMaior) ; 

o printf ("nO menor elemento do etor e sd”, *pntMenor) ; 

1 

2 fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 

3 print£("ininDeseja executar novamente (S/N) mais 

4 scanf ("3c", &opcao) ; 

5 while (opcao!='s' && opcao!='5' && opcao!='n' && opcao!='N') 
6 = { 

7 fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
8 print£("ininErro! Deseja executar novamente (S/N): "):; 
9 scanf ("3c", &opcao) ; 

0 } 

1 system("c1s") ;//Limpando a tela 

2 }while (opcao=='s' || opcao=='S'): 

3 } 


Figura 13.8 — Codigo do programa em C: respexe134.cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno<a>: 


Digite 4 valores: 
2 


O maior elemento do vetor e: 68 
O menor elemento do vetor e: 12 


Deseja executar novamente <S/N>: 





Figura 13.9 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe134.Cpp 


Fonte: Elaboração própria 


13.5 Faça um programa em C que receba uma frase 
qualquer fornecida pelo usuário, que calcule e mostre 
quantos caracteres essa frase possui. Esse programa 
deve conter ponteiros para manusear a string. A frase 
deve possuir no máximo 50 caracteres. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.10 e o resultado da execução desse código 
na Figura 13.11. 


1 #include<string.h>//Biblioteca especifica para funções strings 
2 #include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
3 #include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
4 ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
5 //Procedimento Cabecalho 
6 void cabecalho() { 
7 printf ("Universidade de Brastclia\n", 161); 
8 printf ("Disciplina: 113913 - ICC An"); 
9 printf ("Aluno(a):\n\n\n"); 
10 } 
11 int main (){//Programa principal 
12 // Declaracáo de variáveis: 
13 char opcao, frase[50]; 
14 int cont, qnt, tamanho; 
15 char *pnt; 
16 do 
17 { 
18 //Chamada do procedimento Cabecalho 
19 cabecalho () ; 
20 //Inicio do Programa 
21 pnt=&frase[0]; //Atribuindo endereço do primeiro elemento de vet ao ponteiro 
22 qnt=0; 
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23 //Recebendo frase por ponteiros 

24 /* Para caracteres, a forma de manipulacáo de ponteiros é a mesma. A única 
25 exigéncia para correta utilizacáo de ponteiros para caracteres é indicar na 
26 sua declaracáo que este armazenará um valo do tipo 'char'.*/ 
27 printf ("Digite uma frase: "); 

28 gets (frase) ; 

29 tamanho = strlen (frase); 

30 while ((frase[0] = '10') || tamanho > 100) // validação para tamanho de frase 
31 ( 

32 puts ("inErro! Digite uma frase: "); 

33 gets (frase); //Função que recebe uma string 

34 tamanho = strlen (frase); 

35 } 
36 for(cont=0; cont<50; cont++) 
37 { 

8 if (*pnt='\0') //Comparando a posição atual do vetor 
39 break; //Finaliza o laço 
40 qnt++; 
41 pnt++; //Indo para a proxima posição da memória 

42 } 
43 
44 //Resultados: 

45 pnt=&frase [0]; 
46 printf ("inA frase Sc”, 34); 

47 for (cont=0; £fraselcontl!='"\0'; cont++) 

48 ( 

49 printf ("Sc”, *pnt); 

50 pnt++; 

51 } 

52 printf ("Sc tem $d caracterese", 34, qnt); 

53 printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "); 

54 scanf ("Sc”, &opcao) ; 

55 fflush(stdin); //Funcáo para limpar o buffer do teclado 

56 while (opcao!='s' && opcao!='S' ££ opcao!='n' && opcao!='N') 
57 { 

8 printf("\n\nErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
59 scanf ("$c”, &opcao); 

60 fflush (stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 
61 } 

62 system("c1s") ;//Limpando a tela 

63 }while (opcao='3' || opcao='S'); 

64 





Figura 13.10 — Código do programa em C: respexe135.Cpp 
Fonte: Elaboracáo própria 
niversidade de Brasília 


Disciplina: 113913 - ICC 
luno(a?: 


Digite uma frase: Estudo na Universidade de Brasilia 


frase “Estudo na Universidade de Brasília” tem 34 caracterese 


Deseja executar novamente (S/ND: 








Figura 13.11 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe135.Cpp 


Fonte: Elaboração própria 
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Ponteiros 


13.6 Faca um programa em C que receba uma frase 


qualquer fornecida pelo usuario, calcule e mostre 
quantas palavras essa frase possui. Esse programa 
deve conter ponteiros para manusear a string. A frase 
deve possuir no maximo 50 caracteres. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.12 e a execucáo desse código na Figura 


13.13. 


#include<string.h>//Biblioteca especifica para funções strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saida por periféricos padráo 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
#include<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fuções do sistema 
//Procedimento Cabecalho 

void cabecalho () { 


-Jint 


astclia\n", 161); 


= 
3 - ICC An”); 


printf ("Universidade de B 
printf ("Disciplina: 113 
printf ("Aluno (a) :\n\n\n 


main (){//Programa principal 
// Declaracáo de variáveis: 
char opcao, frase[50]; 
int cont, qnt, tamanho; 
char *pnt; 
do 
{ 
//Chamada do procedimento Cabecalho 
cabecalho(); 
//Inicio do Programa 
pnt=&frase[0]; //Atribuindo endereço do primeiro elemento de vet ao ponteiro 
qnt=1; //Conta os espaços. Quando surge o primeiro espaço ja se tem uma palavra 
//Recebendo frase por ponteiros 
/* Para caracteres, a forma de manipulação de ponteiros é a mesma. A única 
exigência para correta utilização de ponteiros para caracteres é indicar na 
sua declaração que este armazenará um valo do tipo 'char'.*/ 
printf ("Digite uma frase: "); 
gets (frase); 
tamanho = strlen (frase); 
while ((frase[0] = '10') || tamanho > 100) // validação para tamanho de frase 
{ 
puts("\nErro! Digite outra frase: "); 
gets (frase); //Funcáo que recebe uma string 
tamanho = strlen (frase); 


) 
for (cont=0; cont<50; cont++) 
{ 
if (*pnt=' ') //Comparando a posição atual do vetor 
qnt++; 


pnt++; //Indo para a proxima posição da memória 


//Resultados: 

pnt=&frase [0]; 

printf ("\nA frase $c", 34); 

for (cont=0; frase[cont] !='\0'; cont++) 
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4 
4 printf ("Sc”, *pnt); 

49 pnt++; 

50 } 

51 printf("Sc tem $d palavras”, 34, qnt); 

52 printf ("\n\nDeseja executar novamente (S/N): "); 

53 scanf ("Sc”, &opcao) ; 

54 fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 

55 while (opcao!='s' && opcao!='S' ££ opcao!='n' && opcao!='N') 
56 ( 

57 printf ("ininErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
58 scanf("3c", &opcao) ; 

59 fflush(stdin); //Funcáo para limpar o buffer do teclado 
60 } 

61 system("cls");//Limpando a tela 

62 }while (opcao='s' || opcao='S'); 

63 } 


Figura 13.12 — Código do programa em C: respexe136.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


niversidade de Brasilia 
Disciplina: 113913 - ICC 


Digite uma frase: Estudando para aprender a programar bem 


A frase “Estudando para aprender a programar bem” tem 6 palavras 


Deseja executar novamente (S/ND: 











Figura 13.13 — Resultado da execução do código do programa em C: respexe136.cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 


13.7 Faca um programa em C que receba uma frase do 
usuário e mostre a frase, palavra por palavra, uma 
em cada linha diferente. Esse programa deve conter 
ponteiros na para manusear a string. A frase deve 
possuir no máximo 60 caracteres. 


Resposta: o código do programa é apresentado na 
Figura 13.14 e o resultado da execucao desse código 
na Figura 13.15. 
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#include<string.h>//Biblioteca especifica para funcóes strings 
#include<stdio.h> //Biblioteca de entrada/saída por periféricos padrão 
#include<conio.h> //Biblioteca para manipulacáo de caracteres 
ginclude<stdlib.h>//Biblioteca padrão para uso de fucöes do sistema 
void cabecalho () { 

printf ("Universidade de Bras$clia\n", 161); 

printf ("Disciplina: 113913 - ICC \n"); 

printf ("Aluno (a) :\n\n\n"); 


-Jint 


main (){//Programa principal 
// Declaração de variáveis: 
char frase[60], opcao, tamanho; 
char *pnt; 

int cont; 


do 
( 


//Chamada do procedimento Cabeçalho 
cabecalho(); 
//Inicio do Programa 
pnt=4frase[0]; //Atribuindo endereco do primeiro elemento de vet ao ponteiro 
printf ("Digite uma frase: "); 
gets (frase); 
tamanho = strlen(frase) ; 
while ((frase[0] = '\0') || tamanho > 100) // Validação para tamanho de frase 
{ 
puts("\nErro! Digite uma frase menor: "); 
gets (frase); //Função que recebe uma string 
tamanho = strlen (frase); 


) 
//Resultados: 
for (cont=0; cont<strlen(frase); cont++) 
{ 
if(*pnt=' ') 
printf ("in"); 
else 
printf ("Sc”, *pnt); 
pnt++; 
) 


printf ("ininDeseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("3c", &opcao) ; 
££flush (stdin); //Funcáo para limpar o buffer do teclado 
while (opcao!='s' && opcao!='S' && opcao!='n' && opcao!='N') 
{ 
printf ("\nErro! Deseja executar novamente (S/N): "); 
scanf ("Sc”, &opcao) ; 
fflush(stdin); //Função para limpar o buffer do teclado 


) 
system("cls");//Limpando a tela 


}while (opcao=='s' || opcao='S'); 


Figura 13.14 — Código do programa em C: respexe137.Cpp 


Fonte: Elaboracáo própria 
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niversidade de Brasília 
Disciplina: 113913 - ICC 
luno¢a>d: 











Figura 13.15 — Resultado da execucáo do código do programa em C: respexe137.Cpp 


Fonte: Elaboracáo propria 
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